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1 Dades d’identificacio de I'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nom de I'assignatura . L. I
Nombre de ,agas,-gnatura Lenguajes y tecnicas digitales

Crédits ECTS Curs Semestre .

o o
Créditos ECTS 6 Curso 1 Semestre Primer
Tipus de formacio
Tipo de fQ[‘maCIOU Basica A Idioma/es en que s'imparteix |'assignatura CaSte“a_r‘]o
basica, especifica, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura Valencia
bdasica, especifica, optativa
Materia L . o d . o
Materia enguajes y técnicas de representacién y comunicacién

Titol Superior

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores

EEBSE}S}}E;%% Disefio de Moda

ES,'}'E;S Escola d'Art I Superior de Disseny d’Alcoi
BSBS?ES,’EEEEO Tecnologia y Ciencias Aplicadas
E;g;ggg?;g% Carlos Llombart Diez

SI,T,S}} llombartc@easdalcoi.es

1.1 Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil professional de la titulacio
- Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Lenguajes y técnicas digitales es una asignatura basica de la materia de Lenguajes y Técnicas de
representacion y comunicacion. En sus unidades didacticas se profundiza en los procedimientos
basicos empleados en el dibujo y disefo por ordenador, de tal forma que se utilicen estas
tecnologias como técnicas de aplicacidén en el proceso creativo, productivo y como instrumento
de comunicacién y gestion.

La utilizacidn de los distintos programas profesionales resulta imprescindible para la realizacion e
interpretacion de los proyectos y el tratamiento de la presentacion de los mismos de forma
adecuada a los tiempos actuales, completando con ello la formacién del futuro profesional.

1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Con el fin de servir de ayuda y conocer de antemano los conceptos y destrezas que se deben
dominar vy, teniendo en cuenta que nuestra asignatura es basica, el profesorado de Lenguajes y
Técnicas digitales, considera recomendable dominar los siguientes conceptos:

-Conocimientos generales del manejo de ordenadores a nivel de usuario: Introduccion al
hardware, software y periféricos. Introduccién al sistema operativo, organizacién y manipulacién
de la informacion: directorios, archivos.
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Con posterioridad el alumno debera cursar la asignatura de: Tecnologia Aplicada al Diseno de
Moda donde se profundizara en todos los conceptos vistos en esta asignatura y se abordaran los
procesos de desarrollo de estampados para el disefio de moda y patronaje digital.

2 Competeéencies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacion las competencias tanto transversales, generales y especificas a
cuyo logro contribuye la asignatura de lenguajes y técnicas digitales:

Competencias Transversales:

CT2. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y comunicacién.

CT11. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Competencias generales:

CG2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.
CG10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

CG20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en
los procesos y productos del disefio.

Competencias especificas:

CE10. Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de
moda e indumentaria.

CE11. Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de
disefio de moda e indumentaria.

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
RA1 - Maneja y aplica eficazmente, distintos programas y CT2, CT4, CG10, CE10,

herramientas informaticas relacionadas con el disefo de moda y | CE11,CS1
la maquetacion de textos e imagenes para creacion de
memorias. Genera PDF de impresion y digital correctamente.

RA2 - Disefia y representa graficamente ideas y conceptos CT11, CG20, CG10, CE10,
mediante la tecnologia digital relacionados con el diseno de CE11,CSs1
moda. Expone dudas y/o férmulas para su correcta resolucion.

RA3 - Identifica y combina los diferentes tipos de imagenes CT2, CT4, CG20, CE10,
digitales (bitmap y vectoriales), las prepara convenientemente CE11,CS1
segun el objetivo planteado (digital o impreso).
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RA4 - Distingue y maneja las caracteristicas de la imagen digital
segun su salida, resolucion grafica y cromatica, tamano y
formatos.

RAS5 - Analiza y realiza el disefio de técnicos basicos extraidos de
imagenes reales y estampados textiles adecuados a la finalidad
de destino. Realiza paneles compositivos bajo unas premisas
establecidas, como pueden ser tendencias actuales o marcadas
por el profesor o profesora

CT2, CT4, CG10, CG20,
CE11,CSs1

CT2, CT4, CG10,
CG20,CE10,CE11,CS1

4 Continguts de I'assignatura i organitzacio temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcid per blocs de contingut, unitats didactiques, temes, ...
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas, ...

Planificacié temporal
Planificacién temporal

BLOQUE 1: Creacién y tratamiento de imagenes mediante mapa
de bits.
a- Conceptos basicos: resolucion, tamafio de imagen,
modos de color, herramientas.
b- Selecciones, ajustes y trabajo por capas y canales alfa.
c- Tecnologia analogica y digital. Integracién de técnicas.
d- Simulacién de prototipos, collage y aplicacion de
texturas.
e- Formatos de archivo. Exportacién de trabajos a otras
aplicaciones.

BLOQUE 2: Introduccién a la composicion de texto e imagen
a- Conceptos basicos: maqueta base, colocacion de texto e
imagen.
b- Recursos graficos y estilos.
c- Paginas maestras y reticula.
d- Intercambio de archivos. Configuracion de salida.
Creacion de PDF.

BLOQUE 3: Creacidén y tratamiento de imagenes mediante
vectores.
a- Conceptos y operaciones basicas: edicion y control de
nodos, capas y operaciones con objetos.
b- Plantillas y composicién digital de figurines.
c- Formatos de archivo. Modos de exportacion y otras
aplicaciones.

BLOQUE 4: Dibujo plano
a- Conceptos basicos. El figurin técnico.
b- Dibujo y analisis de las prendas: simetrias y asimetrias.
Detalles.
c- Control del grafismo: tipos de linea, grosores, lineas de
contorno, pespuntes, costuras, plisados, ...

BLOQUE 5: Integracion de técnicas. Trabajo final.

BLOQUE 1:
Septiembre - Octubre

Bloque 2:
Noviembre

Bloque 3 y 4:
Diciembre

BLOQUE 5:
Enero

Esta distribucién temporal podra
verse modificada segun las
circunstancias y necesidades del

grupo
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5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge Relacién con los Volumen trabajo
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Resultados de Aprendizaje (en n® horas o ECTS)

Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios, anélisis de

Clase presencial competencias, explicacién y demostracién de capacidades, habilidades y RAé:iné:qi;A‘? 10
conocimientos en el aula. ’
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informatica,
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones..., RA1 RA2, RA3
Clases préacticas busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc. / ¢ 90
RA4, RA5
Construccidn significativa del conocimiento a través de la interaccién y actividad
del alumno.
Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o RA2
Tutoria orientacion realizada por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los 10
materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacién de trabajos, proyectos, etc.
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la RA1, RA2, RA3 10
evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno. RA4, RA5
SUBTOTAL 120
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
) , Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacién con los Volumen trabajo

Resultados de Aprendizaje

(en n® horas o ECTS)

Estudio del alumno/a: preparacién y practica individual de lecturas, textos,

. . interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos, seminarios, RA1, RA2, RA3
Trabajo autonomo talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las RA4, RA5 15
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion
. . de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para RA1, RA2, RA3
Estudio practico exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas, clases practicas y/o RA4, RA5 10
tutorias de pequefio grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres, 5
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...
SUBTOTAL 30
TOTAL 150
6 Sistema d’avaluacié i qualificacio

Sistema de evaluacidn y calificacion

6.1

Instruments d’avaluacio

Instrumentos de evaluacién

Convocatoria ordinaria
La asignatura es de orden tedrico/practico, y su seguimiento sera por evaluacién
continua, para lo cual se establece lo siguiente:

- Para la aplicacién del sistema de evaluaciéon continua el alumno debera asistir con

puntualidad al menos al 80% del total de las sesiones lectivas.

- La evaluacién serd conjunta de los conocimientos practicos y tedricos y supondra el
70% de la nota final.

- Se realizardn examenes parciales que constituird un 30% de la calificacion final.
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En el caso de que el alumno no obtenga un minimo de cinco en cada uno de los apartados
arriba citados, debera realizar el examen ordinario.

Pérdida de la evaluacién continua
La asistencia a las clases es obligatoria, habiendo un margen del 20% de faltas de
asistencia, superado el cual el alumno debera presentarse a los examenes ordinarios.

La evaluacién ordinaria consiste en la elaboracion de un examen tedrico/practico y la
entrega de la totalidad de las practicas y trabajos realizados durante el curso.

La obligatoriedad de la asistencia no cambia en ninglin caso y se usaran los mecanismos
designados por el profesor en cualquiera de las modalidades de docencia para su control.

INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
- Trabajos tedrico/practicos. - 70%

- Pruebas objetivas. RA1, RAZ2, RA3, - 30%

- Listas de control. RA4, RAS - Ev. continua

6.2 Criteris d’avaluacio i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

La presentacion de trabajos se realizara en las fechas y plazos indicados por el profesor, y en el
caso que éste admita algunos fuera de esa fecha, éstos tendran menor calificacion.

Los trabajos se adecuaran a las propuestas hechas en clase, y se aplicaran las herramientas y
procesos adquiridos previamente.

En los trabajos se valorara: el correcto manejo de las herramientas y procesos informaticos, la
adecuacion de los elementos empleados (color, composicion) y la creatividad de las soluciones
aportadas.

Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificardn en funcion de la siguiente
escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal

No presentado

El “No presentado/a” se considerara una condicion, siempre entendida como excepcional, y no
una calificacion. Por lo tanto, la valoracidn de esta condicidon estara sometida a la consideracion
gue la direccion del centro, una vez estudiada la documentacién que acredite y justifique las
circunstancias particulares.

No calificado
El “No Calificado”, es un suspenso sin nota numérica que se aplicara cuando el profesorado
carezca de elementos de valoracién para establecer criterios de calificacion.
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6.3 Sistemes de recuperacio
- Sistemas de recuperacion

Convocatoria extraordinaria
Aquellos alumnos que no hayan obtenido nota suficiente en el transcurso del semestre, y no

hayan

aprobado en la convocatoria ordinaria, podran presentarse a la convocatoria

extraordinaria. Deberan realizar un examen teorico-practico del total de los contenidos de todos
los bloques de la asignatura. Para realizarlo el alumno debera presentar previamente, las
practicas realizadas a lo largo del semestre.

7 Bibliografia
Bibliografia

Basica:

MEDIAactive. (2020). Aprender Photoshop CC 2020 Release con 100 ejercicios practicos.
Barcelona: Marcombo.

MEDIAactive. (2016). Aprender Indesign CC 2016 Release con 100 ejercicios practicos.
Barcelona: Marcombo.

MEDIAactive. (2020). Aprender Illustrator CC 2020 Release con 100 ejercicios practicos.
Barcelona: Marcombo.

Feyerabend, F.V., Ghost, F.- Ilustracion de moda. Plantillas. - Barcelona, Editorial Gus-
tavo Gili.

Tallon, K. (2013). Ilustracién digital de moda con Ilustrador y photoshop. Manresa. Pa-
rramon.

Complementaria:

ADOBE® PHOTOSHOP, Ayuda y tutoriales, manual online.
Adobe. https://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-guide.html Ayuda Adobe con la

aplicacion Photoshop

Adobe. https://color.adobe.com/create/color-wheel Eleccion de harmonias cromaticas.

ADOBE® INDESIGN, Ayuda y tutoriales, manual online.
Adobe. https://helpx.adobe.com/es/indesign/user-guide.html Ayuda Adobe con la

aplicacion InDesign

ADOBE® ILLUSTRATOR, Ayuda y tutoriales, manual online.

https://helpx.adobe.com/es/illustrator/user-guide.html Ayuda Adobe con la aplicacion

Illustrator.

Koyama, A. y Szkutnicka, B. (2010). El dibujo técnico de moda paso a paso. Barcelona.
Gustavo Gili.

Lépez, Lépez, A.M. (2018) Disefio digital de moda. Madrid. Anaya Multimedia.
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