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1 Dades d’identificacio de I’assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

o Lot | A1 ESPAI I VOLUM / A1 ESPACIO Y VOLUMEN

Credits ECTS Curs Semestre
Z o
Créditos ECTS 6 Curso 1 Semestre Segundo
Tipus de formacié
Tipo de formacion Bésica Idioma/es en que s'imparteix |'assignatura Castell_ano
Zafsma, especn;ca, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura Valenciano
dsica, especifica, optativa
Materia o
Materia Animacio

Titol Superior

Titulo Superior Grau en Ensenyements Artistics Superiors de Disseny

Eﬁggg}g}}%d Disseny grafic, itinerari Disseny Aplicat a I’Animacio
ntr o _ ‘ , )

ESnErS Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi

Departament Ani L,

Departamento nimacio

Eﬁg;ﬁig‘ﬁgiﬁ, Maria Reig Calabuig

e-mail ] _ _ —

e-mail reigm@easdalcoi.es o m.reigcalabuig@iseacv.gva.es

1.1 Objectius generals i contribuci6 de I’assignatura al perfil professional de la titulacio

Objetivos generales y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

Las ensefianzas artisticas superiores de grado tendran como objetivo la formacién cualificada de profesionales en el
ambito de la Animacién, capaces de comprender y definir el volumen. Dominar los conocimientos cientificos,
humanisticos, tecnoldgicos y artisticos y los métodos y procedimientos asociados a ellos, asi como generar valores de
significacién artistica, cultural, social y medioambiental, en respuesta a los cambios sociales y tecnoldgicos que se vayan
produciendo.

Iniciacidn basica al estudio de la tridimensionalidad.

Volumen y Espacio es una asignatura de caracter marcadamente instrumental. Su objetivo es desarrollar la capacidad de
analizar y trabajar volimenes y espacios. Trabajar objetos tridimensionales. La capacidad para entender el espacio y el
volumen exige un trabajo especifico que se concreta en esta asignatura, fundamentalmente, en el andlisis de volumenes,
y en practicas que conecten con la sensibilidad contempordnea. Esta aproximacién al volumen y el espacio tiene en
cuenta tanto sus aspectos formales y técnicos, que tendran su correlato en las actividades practicas, como su dimension
conceptual para garantizar el interés estético y aprovechamiento en términos artisticos del trabajo de taller. Se ofrecen,
pues, tanto las habilidades técnicas necesarias para materializar una idea o llevar a cabo una representacién
tridimensional, como los elementos conceptuales, historicos y documentales que permitan trascender lo puramente
técnico o imitativo.
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Coneixements previs
Conocimientos previos

1.2

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar |'assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

El estudiante debe tener interés por las cuestiones culturales. También debe tener un elevado grado de sensibilidad
estética, imaginacion creadora y originalidad en la propuesta de soluciones a problemas concretos.

2 Competeéncies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d'estudis publicats en la corresponent ORDE 9/2021, de 24 de setembre, de la Conselleria
d'Innovacid, Universitats, Ciéncia i Societat Digital, per la qual s'establix i autoritza el Pla d'estudis per a I'obtenci6 del Titol de Grau en
Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a I'Animacié de I'Escola d'Art i Superior de
Disseny d'Alcoi.

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente ORDEN 9/2021, de 24 de septiembre, de la
Conselleria de Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital, por la que se establece y autoriza el Plan de estudios para la obtencién del
Titulo de Grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio, especialidad de Disefio Gréfico, itinerario Disefio Aplicado a la Animacion de la
Escuela de Arte y Superior de Disefio de Alcoy.

Competencias generales

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

CG4 Tener una visién cientifica sobre la percepciéon y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

Competencias transversales

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora
CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Competencias especificas

CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién visual.
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3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D'APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS

Al finalizar esta unidad el alumno sera capaz de:

RA1.Haber adquirido conocimientos de los lenguajes de representacion
bidimensional y tridimensional.

RA2. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcidn en relacién con las
manifestaciones tridimensionales.

RA3. Saber armonizar las experiencias cognoscitivas y sensoriales que CT3, CE7, CE9, CE3
conforman la capacidad para emitir valoraciones constructivas y la capacidad de
autocritica a fin de desarrollar el sentido estético.

RA4. Manejo de los elementos con coherencia y efectividad.

RAS5. Analizar desde el punto de vista formal y funcional objetos y espacios
presentes, identificando y valorando los aspectos mas notables de su
configuracion tridimensional y la relacidn que se establece entre su forma y su
funcién.

RAG. Aproximacion a un proceso proyectual y sus fases de informacidn, ideacion
y comunicacion.

RA7. Saber utilizar los medios y los materiales basicos en la elaboracién de
composiciones tridimensionales elementales, estableciendo una relacion ldgica
entre la forma y los medios expresivos asi como con las técnicas y los
materiales.

CG2, CG3, CG19, CT2

IMPORTANTE:

La asignatura esta coordinada con las asignaturas de Fundamentos cientificos
del disefio de primero, Proyectos de Stop motion y Taller de Fotografia de
segundo.

En el que todos los trabajos practicos que se hagan en la asignatura, como
maquetas de escenarios y construccion y modelado de puppets de animacion,
serviran para las asignaturas de segundo.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacio el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien allo que l'alumnat sera capa¢ de demostrar en
finalitzar I'assignatura o mateéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisici6 de la competéncia o conjunt de
competéncies.

Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecidon de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacion el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicién de la competencia o
conjunto de competencias.
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4 Continguts de I'assignatura i organitzacio temporal de I’'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcié per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,...
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas,...

Planificacié temporal
Planificacion temporal

U.D 1 : Percepcién y volumen. Génesis del volumen

Definicién y concepto de volumen

Elementos basicos del disefio tridimensional: Esquemas volumétricos.

El proceso creativo: Traduccion del lenguaje bidimensional al tridimensional.
Prismas y poliedros.

Utilizacién de formas céncavas y convexas.

Exploracion con las formas abiertas y cerradas.

U.D 2 : El volumen exento

El volumen articulado.

Construcciéon y modelado para puppets de animacion.
Aplicacion de técnicas.

Técnicas de expresion y pigmentacion.

Técnicas de acabado.

U.D 3: El espacio y la funcion

Capacidades expresivas de la realidad volumétrica de objetos y personajes y de la
composicion espacial de escenarios.

Construccion de maquetas para escenarios de animacion.

(30h presenciales / 30h
auténomo)

(15h presenciales / 15h
auténomo)

(30h presenciales / 30h
auténomo)

trabajo

trabajo

trabajo
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5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales

) Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge (‘en n° hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacidn con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n° horas o ECTS)

Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacio i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
en l'aula.

Classe presencial RA1 15h
Clase presencial RA2
Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,
projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,
visites a exposicions/concerts/representacions/audicions...una vegada al mes,
cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc.
Construcci6 significativa del coneixement a través de la interaccié i activitat de
. I'alumne. RA4
Classes practiques RA5 50h
Clases practicas RA6
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de RA7
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informatica,
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...
una vez al mes, busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccion y
actividad del alumno.
Exposicio treball
en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
T . S L . o RA3 5h
Exposicion trabajo | Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.
en grupo
Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacid
realitzat per un tutor/a amb I'objectiu de revisar i discutir els materials i
temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacidé de
Tutoria treballs, projectes, etc.
Tutoria Atencion personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o
orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.
Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en I'avaluacié
Avaluacié inicial, formativa o additiva de I'alumne. RA4
e 5h
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la RA6
evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
SUBTOTAL 75h
5.2 Activitats de treball autonom
* Actividades de trabajo auténomo
R , Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyancga-aprenentatge d’Aprenentatge (‘en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacién con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n° horas o0 ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante

RA1
RA2

30h
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las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de

problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,

interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o

tutories de grup reduit.
Estudi practic RA6 30h
Estudio practico RA7

Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,

resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,

... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas, clases

practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Preparacio i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
Activitats concerts, representacions, congresos, conferencies,...
complementaries 15h
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres,
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...

SUBTOTAL 75h
TOTAL 150h
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Sistema d’avaluacié i qualificacio
Sistema de evaluacion y calificacion

6.1 Instruments d’avaluacio
Instrumentos de evaluacion

Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicié oral, treballs dirigits, projectes, tallers,
estudis de cas, cuaderns d’observacid, portafolio,...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos, talleres,
estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio,...

INSTRUMENT D’AVALUACIO
INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resultats d’Aprenentatge avaluats
Resultados de Aprendizaje evaluados

Percentatge atorgat (%)
Porcentaje otorgado (%)

Memoria Justificativa y técnica con el
trabajo final impreso. También se ha de
incluir la ideacién y bocetaje.

Listas de control, actitud y asistencia.
Para tener derecho a la evaluacion
continua la presencialidad ha de ser del
80%.

La nota se obtendra mediante la media de
cada uno de los criterios evaluables,
siendo ésta como minimo de un 5.

IMPORTANTE: ElI alumno/a debe
tener en cuenta las fechas de entrega
de los trabajos. Serd obligatoria la
presentacion de los trabajos en la
fecha indicada. Solamente se aceptara
el trabajo si es por causa justificada.

RA1.Haber adquirido conocimientos de los
lenguajes de representacion bidimensional y
tridimensional.

RA2. Emplear de modo eficaz los mecanismos de
percepcidn en relacidén con las manifestaciones
tridimensionales.

RA3. Saber armonizar las experiencias
cognoscitivas y sensoriales que conforman la
capacidad para emitir valoraciones constructivas
y la capacidad de autocritica a fin de desarrollar
el sentido estético.

RA4. Manejo de los elementos con coherencia y
efectividad.

RAS5. Analizar desde el punto de vista formal y
funcional objetos 'y espacios presentes,
identificando y valorando los aspectos mas
notables de su configuracion tridimensional y la
relacidn que se establece entre su forma y su
funcién.

RAG6. Aproximacion a un proceso proyectual y sus
fases de informacidn, ideacién y comunicacion.
RA7. Saber utilizar los medios y los materiales
basicos en la elaboracion de composiciones
tridimensionales elementales, estableciendo una
relacion légica entre la forma y los medios
expresivos asi como con las técnicas y los
materiales.

30% Memoria
justificativa e ideacion
del proyecto

70% Resultado final
(maqueta)

6.2 Criteris d’avaluacio i dates d’entrega
Criterios de evaluacidn y fechas de entrega

Consideraciones generales:

A causa de la complejidad para valorar objetivamente los diferentes trabajos y pruebas, es importante que el alumnado
conozca los procesos que se han desarrollado y los objetivos que debe alcanzar.
Se valorara la capacidad de entender el lenguaje tridimensional, analizando y realizando trabajos, expresédndose dentro
del espacio volumétrico. Se valorara tanto el proceso como el resultado final.

La evaluacidn sera continua.

La calificacion del estudiante quedara necesariamente vinculada a su asistencia regular y al seguimiento del programa de
formacion de acuerdo con los siguientes puntos:

e Para la aplicacion del sistema de evaluacidon continua el alumno debera asistir con puntualidad al menos el 80%

del total de los periodos lectivos.
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Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificaran en funcion de la siguiente escala numérica de 0 a
10, con expresion de un decimal:

e 0-4,9: Suspenso (SS).

e 5,0-6,9: Aprobado (AP).

e 7,0-8,9: Notable (NT).

e 9,0-10: Sobresaliente (SB).

e El "No presentado/a” (NP) consume convocatoria. El alumnado puede solicitar a Direccion la renuncia a una
convocatoria por cada curso académico. La renuncia no supone pérdida de convocatoria.

e Para el alumnado matriculado desde el Curso 2022/23 la permanencia en una misma titulacion estd limitada a
seis afios para la matricula completa, y a ocho para la matricula parcial.

Porcentajes de las distintas partes de los trabajos-proyectos de las unidades didacticas:
-Memoria Justificativa y técnica 10%
-Ideacion y bocetaje 20%.
-Maqueta 70%, se desglosa en:
- Ampliacidén de la metodologia propuesta en la ejecucidn de los trabajos propuestos: 35%
- Conocimiento de materiales y técnicas: 20%
- Capacidad para la comunicacidn, exposicion y presentacidn de los proyectos: 5%
- Aportaciones valiosas por su caracter innovador en las actividades propuestas: 10%

Para aprobar la materia deberan ser entregadas y aprobadas (con una puntuacion de 5,0 o superior) todas las
actividades propuestas en la totalidad de sus apartados, ademas de la prueba objetiva.

Si el alumno ha superado las faltas de asistencia en un 20% del total, el alumno perdera su derecho a la evaluacion
continua y pasara a la primera convocatoria, evaluado segun la ponderacidn para la evaluacién de alumnos con pérdida
de evaluacidn continua. En este caso el alumno debera realizar un examen escrito o proyecto de los contenidos tedricos
impartidos en la asignatura.

El examen tedrico/practico o proyecto para los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua tendra
un valor del 30% de la nota final, por tanto, la parte practica sera del 70% y sus partes seran proporcionales a los
porcentajes descritos anteriormente.

Sistemes de recuperacio
Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

6.3

Si el alumno no ha superado la primera convocatoria, pasard ha segunda convocatoria. Debera realizar un examen
escrito o proyecto de los contenidos tedricos y practicos impartidos en la asignatura y entregar todos los ejercicios
realizados durante el curso.

El examen tedrico/practico o proyecto para los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua tendra
un valor del 30% de la nota final, por tanto, la parte practica sera del 70% y sus partes seran proporcionales a los
porcentajes descritos anteriormente.

Ponderacion para la segunda convocatoria:

Para aquellos alumnos que no hayan superado la primera convocatoria. Si en la primera convocatoria el alumno
suspendiera so6lo una parte de los trabajos; para la convocatoria extraordinaria se le guardaria la nota de la parte aprobada y
tendria que recuperar Unicamente la pendiente. Si vuelve a suspender de nuevo, ya no se guardara la nota de la parte
aprobada para sucesivas convocatorias.

Bibliografia

7 Bibliografia
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