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1 Dades d’identificacio de I'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

o e aseianatlura = | Técniques de Produccié i Edicié Digital

Semestre

Crédits ECTS Curs
10 Semestre

Créditos ECTS Curso Anual

Tipus de formacié

Tipo de formacion Obligatoria Idioma/es en que s'imparteix I'assignatura | \/alencia/Castella
basica, especifica, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura
basica, especifica, optativa

Materia

Materia Técniques de produccid i edicié digital

Titol Superior

Titulo Superior Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny

Especialitat Disefio grafico. Itinerario Disefio Aplicado a la Animacion
Especialidad

gglr;gg Escola d’Art I Superior de Disseny d’Alcoi

nggggmgggo Ciencies aplicades i tecnologia

Professorat P

Profesorado Dolors Abad / Professor/a d'audiovisuals.

e-mail abadd@easdalcoi.es d.abadlluch@iseacv.gva.es
e-mail

1.1 Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil professional de la titulacio
- Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

L'objectiu d'aquesta assignatura és proporcionar a I’'alumnat continguts conceptuals i
procediments practics. D’aquesta forma entendran i aplicaran les eines digitals pertinents als
processos creatius.

L’'alumnat desenvolupara projectes grafics en els seglients ambits d'aplicacié: Audiovisual, 2D i
3D.

Al ser una assignatura de 10 credits I'hem dividida en dos moduls: 3D i Audiovisuals. La part de
3D es donara en el ler semestre amb |'objectiu d’aquesta part sera treballar la composicio de la
imatge 3D centrada en la composicié i moviment 3D al servei de la narracié. Audiovisual es
desenvolupara en el 2n semestre.

1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar I'assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacion con otras asignaturas de la misma titulacion

Es convenient que I'alumnat haja superat les assignatures de Llenguatge i Técniques Digitals, i
Fotografia i Mitjans Audiovisuals, que doten dels coneixements conceptuals i técnics base per a
rebre aquest modul en el tercer curs.
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2 Competeéncies de l'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies, en el marc dels Ensenyaments Artistics Superior de Disseny, estan regulades en la
ORDRE 9/2021, de 24 de setembre, de la Conselleria d'Innovacid, Universitats, Ciéncia i Societat Digital,
per la qual s’estableix i autoritza el Pla d’estudis per a I'obtencié del titol de Grau en Ensenyaments
Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a I’Animacié de
I'Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi.

Competéncies generals

CG7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris.

CG10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnologica industrial

CG17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d’aprenentatge adequades a I'éxit d’objectius personals i
professionals

CT3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguen als objectius del treball que es realitza.

CT6 Realitzar autocritica cap a I'exercici professional i interpersonal

CT7 Utilitzar la critica constructiva en el treball en equip. Liderar i gestionar grup de treball.

CT15 Treballar de manera autdbnoma i valorar la importancia de la iniciativa i 'esperit emprenedor en I'exercici
professional

Competéncies especifiques

CE11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacio visual.

CE12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d’imatges, textos i sons.

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
RA1. Composa de forma avangada i amb precisid, en el software CG17 CT3 CE11 CE12

corresponent 2D i 3D, un projecte audiovisual personal i ho adapta a la
plataforma de difusié adequada, amb material importat o propi.

RAZ2. Utilitza la metodologia necessaria per a la realitzacio de projectes CG10 CT3 CE11 CE12
d'edici6 de video digital.

RAZ3. Exposa oralment idees propies de forma eficag en entorns CG7 CG10 CT3 CT7 CE11
multidisciplinaris i en equip.

RA4. Composa, edita i crea a partir d’elements 3D i la seua integracio CG7 CG10 CT3 CT7 CE11
amb altres elements 2D utilitzant disseny vectorial, bitmap i video. CE12

Optimitzant i generant els finals depenent del fi, la plataforma o el mitja
d’exposicio final.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concreci6 d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacié el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alld que I'alumnat sera capag de demostrar en
finalitzar I'assignatura o matéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisici6 de la competéncia o conjunt de
competéncies.

Nota importante: Las competencias estdn expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecidén de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacién el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicién de la competencia o
conjunto de competencias.
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4 Continguts de I'assignatura i organitzacié temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcié per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,...
Descripcién por blogues de contenido, unidades didacticas, temas,...

Planificacié temporal
Planificacién temporal

MODUL 1: 3D (1er semestre)
UD1. Técniques i metodes de creacié 3d per a I'animacio.

UD2. Edicid i creacio videografica a partir de ferramentes centrades en
I'edicié de text aplicada al 3D. Edici6 i animacié de text.

UD3. 3D aplicat a un projecte grafic animat. Experimentacié amb efectes.

UD4. Desenvolupament d’un projecte d’animacié 3D per a motion
graphics.

MODUL 2: AUDIOVISUAL (2n semestre)**

UDG6 Imatge digital.

UD7 Produccid i edicié digital 2D.*
Part 1: Entorns de treball, enllagos i aplicacions
Part 2: Técniques d’animacio 2D.

Part 3: Organitzacio de treball. Precomposicions, expressions i
sincronitzacio

Part 4: Creacio6 d’'un projecte personal. Imatge i so.
Preproduccio
Produccié
Postproduccié

*Aquesta unitat didactica es subdivideix en 4 parts, la temporitzacio
estara en funcié dels coneixements previs de I'alumnat: assoliment de
continguts, ampliacié de recursos i practiques més complexes.

Setembre/ Octubre

Novembre

Desembre

Gener

Febrer

Febrer
Marg

Marg

Abril / Maig

ISeqa

GUIA DOCENT DE CENTRES
GUIA DOCENTE DE CENTROS

3/8




% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

EASDALCOI

Escola d’Art i Superior
de Disseny d'Alcoi

ISeacVv

5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales

) Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyancga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en n® hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n% horas o ECTS)

Classe presencial

Exposicié de continguts per part del professor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
en l'aula.

; o, . o L RA1 RA2 RA4 70

Clase presencial Exposiciéon de contenidos por parte del profesor o en seminarios, andlisis de

competencias, explicacion y demostraciéon de capacidades, habilidades y

conocimientos en el aula.

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,

projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,

visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,

biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccié i activitat de

Scti I'alumne.

Classes pljac.thues . . ' ' RA1 RA2 RA4 90
Clases practicas Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de

casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informatica,

laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,

busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccién significativa del conocimiento a través de la interacciéon y

actividad del alumno.
Exposicio treball
en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Exposicién trabajo | Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. RAL RA2 RA3 10
en grupo

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacio

realitzat per un tutor/a amb I'objectiu de revisar i discutir els materials i

temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de

i treballs, projectes, etc.

Tutoria > " X , , . RA1 RA2 RA4 20
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o

orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los

materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,

realizacion de trabajos, proyectos, etc.

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en I'avaluacid

i4 inicial, formativa o additiva de I'alumne.

Avaluacio o - , RA1 RA2 RA3 RA4 10
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la

evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

SUBTOTAL 200
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
; , Relacié amb els Resultats Volum treball

ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge (‘en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n% horas o ECTS)

Treball autonom

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

. p . ., Lo RA1 RA2 RA3 RA4 20
Trabajo auténomo | Estudio del alumno/a: preparacién y préctica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante
las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefo grupo.
Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de
problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,
interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
Estudi practic tutories de grup reduit.
' practic - _ _ RA1 RA2 RA3 20
Estudio practico Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases précticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats Preparacio i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
complementaries concerts, representacions, congressos, conferéncies, ... RA1 RA2 10
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres,
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...
SUBTOTAL 50
TOTAL 250
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Sistema d’avaluacio i qualificacio

6 Sistema de evaluacion y calificacion
6.1 Instruments d’avaluacio
Instrumentos de evaluacion
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicid oral, treballs dirigits, projectes,
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacio, portafolio, ...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio, ...
INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
MODUL 1 40%
Activitats i exercicis de classe RA1 RA2RA3 RA4 30%
Exposicio RA1 RA2 RA3 RA4 10%
MODUL 2 60%
Activitats i exercicis de classe RA1 RA2RA3 RA4 30%
Exposicié RA1 RA2 RA3 RA4 10%
6. Criteris d’avaluacié i dates d’entrega

Criterios de evaluacién y fechas de entrega

Consideracions generals:

L'avaluacio sera continua per la qual cosa es requereix I'assisténcia regular de I'alumnat a les classes i la
realitzacio de la totalitat de les activitats programades. Per tant, I'assisténcia és obligatoria, sols es podra faltar
un 20% de les hores del total de classes a cada avaluacio.

Al llarg del procés d'avaluacié continua s'avaluaran els segients aspectes:

- Els treballs realitzats a classe de cada bloc.

- L'aplicacié i desenvolupament de les eines exigides en cada treball.

- El treball final i I'aplicacié a un projecte en cada ambit dels continguts.

- Actitud i participacio, interés i motivacio de I'alumnat a classe, a través de la participacio proactiva i
capacitat de I'alumne de treballar en equip i en col-laboracié amb la resta de companys/es i el
professorat creant un ambient de treball optim per a I'aprenentatge en comu.

- El professorat determinara si és necessari realitzar alguna prova de nivell d'algun dels continguts del
temari durant cada semestre.

- Es realitzara un examen final a aquell alumnat que no haja portat un seguiment correcte o no haja
superat les proves avaluables proposades durant el curs.

Aix0 se sumara a cadascun dels projectes i exercicis desenvolupats durant el curs. Els treballs s'entregaran
sempre complint els requisits d’entrega pel que fa a format, tipus i manera de presentacio.

Els projectes que no es presenten degudament identificats seran considerats automaticament com no
presentats.

Els terminis de lliurament de treballs que s'estableixin durant el curs han de ser complerts. Si I'alumnat es
retarda fins a dos dies en el lliurament la nota es veura afectada en un 10%.
Amb un retras de més de dos dies, el treball es considerara no entregat.
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Si 'alumnat per alguna causa de forga major justificada no pogués lliurar a temps algun treball, tindra tres dies
de marge per fer-ho sense que li afecti la nota si porta justificant.

Els percentatge per a I'avaluacié global sera:
- Bloc de continguts disseny 3D: 40%

- Bloc de continguts disseny Audiovisual: 60%

Es imprescindible tenir aprovat els dos blocs per poder calcular la nota final.

Els resultats obtinguts es qualificaran en funcioé de la segiient escala numérica de 0 a 10, amb expressié d'un

decimal.

0-4,9: Suspens
5,0-6,9: Aprovat (AP).
7,0-8,9: Notable (NT).
9,0-10: Excel-lent (EX).

Quan un alumne/a deixe d’assistir sense justificacio a totes les assignatures de les que s’haja matriculat
durant un periode continuat equivalent a un terg del curs escolar es considerara abandé escolar per part
d’eixe alumne/a. En eixe cas perdra la condicié d’alumne/a, quedant desvinculat/da dels estudis en els termes
que s’especifiquen al punt 5, de l'article 14 del Decret 48/2011, de 6 de maig, del Consell, pel qual s’estableix

I'ordenacié de les ensenyances artistiques superiors.

Tal com estableix I'article 81 del Decret 117/2022, de 5 d'agost, del Consell (ROF), la condici6é de «no
presentat» consumeix convocatoria. La directora o el director del centre podra autoritzar, a peticié de
I'estudiant, amb caracter excepcional i per causes objectives degudament justificades, com per exemple
malaltia greu o qualsevol altra causa de forga major, la renincia a una convocatoria per curs académic i per

assignatura.

Conforme a aquest article 81 del Decret 117/2022, de 5 d'agost, del Consell (ROF), la matricula en qualsevol
assignatura esta limitada a quatre convocatories. Cada matricula comporta dues convocatories d'avaluacio,
primera i segona, excepte per als casos en els quals ja s'hagen consumit préviament tres convocatories, i en
aquest cas tindran dret unicament a la primera convocatoria.

Per a I'alumnat matriculat des del curs 2022-23 la permanéncia en una mateixa titulacié esta limitada a sis
anys per a la matricula completa, i a vuit per a la matricula parcial.

Sistemes de recuperacio
Sistemas de recuperacion

6.3

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

Alumnat amb avaluacio continua

Si en 12@ convocatoria (ordinaria) I'alumnat suspén
alguna de les tasques, per a la 22 convocatoria
(extraordinaria) se li guardara la nota de la part
aprovada i tindra que recuperar Unicament allo
pendent.

Si torna a suspendre, ja no es guardara la nota de
la part aprovada per a successives convocatories.
Si suspeén més del 70% de les tasques (en el cas
d’haver portat una bona assisténcia i seguiment del
treball en classe), deura recuperar-los i amés fer un
examen.

- L'examen 40%
- Part practica 60%.

Alumnat amb peérdua d’avaluacié continua.

L’alumnat que pedra l'avaluacio continua per faltes
d’assisténcia, es a dir, que sobrepasse el maxim
fixat del 20% deura: presentar-se a I'examen de 12
convocatoria de tota l'assignatura i entregar la
totalitat dels treballs exigits per la professora durant
el curs.
Es podra demanar treballs extra per a diferenciar-
los dels que si que han assistit a classe si aixi es
considera.

- L'examen 60%

- Part practica 40%.

Si, suspenen I'examen o no entregaren algun
treball, tindran |'opcid de fer-ho en la 22
convocatoria.
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-  L'examen 60%
- Part practica 40%.

Per a poder fer la suma dels percentatges haura d'aprovar les dos parts.

7 Bibliografia
Bibliografia
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- Wigan, M. (2007) Imagenes en secuencia. Animacion, storyboards, videojuegos, titulos de crédito,
cinematografia, mash-ups. Ed. Gustavo Gili.

- Bibliografia complementaria

- Amiel, V. (2005). Estética del montaje. Editorial Abadia.

- Guardiola, I. (2018). L'ull i la navalla. Un assaig sobre el mén com a interficie.

- MURCH, W. (2003). En el momento del parpadeo. Un punto de vista sobre el montaje
cinematografico. Editorial Ocho y Medio.
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- WILLIAMS, R. (2009). Kit de supervivencia del animador. Faber & Faber.

- VAUGAN, (2012). Modelado Digital. Anaya Multimedia.
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ENLLACOS
- http://www.elmuseovirtual.com/ficha.php?jera id=190&page id=181

http://www.plataformadeartecontemporaneo.com/pac/category/arte-digital/
http://www.museoreinasofia.es/exposiciones/maquinas-almas-arte-digital-nuevos-medios
http://www.ubuweb.com

- https://www.thingiverse.com/

- https://www.turbosquid.com/

- https://free3d.com/

- https://archive3d.net/

- https://docs.blender.org/manual/es/latest/

- https://www.blender.org/

- https://www.khanacademy.org/computing/pixar
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- https://docs.blender.org/manual/es/latest/grease pencil/index.html

- https://www.blender.org/features/story-artist/

*Es revisara a I'inici de cada bloc tematic.

8 Annexe

Material necessari per al seguiment de I'assignatura:
- Ordinador portatil amb bones prestacions per a poder utilitzar els programaris de 3D sense
problemes.
- Ratoli.
- Tauleta digitalitzadora
- Bona connexié a internet.

Propietat dels treballs de I'alumne:
- Tot treball realitzat en el centre, es podra utilitzar per a finalitats de promocid de I'especialitat i de
I'escola.

Privacitat de la imatge i del material de classe:
- L'alumnat no podra gravar les classes ni presencials ni telematiques (si es feren).
- Si es graven classes telematiques sera per part de la professora i sols per a I'ambit docent.
- El material de classe esta reservat a I'ambit formatiu d’esta assignatura. No esta permés I'Us d’este
material per a altres objectius.
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