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1 Dades d’identificacio de l'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nom de l'assignatura - . ny .\ -

Nombre de ,agas,-gnatura Projectes d’animacio multimedia

Crédits ECTS 6 Curs 3r Semestre N
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus de formacio6 .
Tipo de formacion Basica Idioma/es en que s'imparteix l'assignatura valencia /
basica, especifica, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura castella
basica, especifica, optativa

mggg;}g Projectes de Disseny Grafic

;;,ggllosgggggigr Grau en Ensenyaments Artistics Superiors

Egggg}g};’(cjaatd Mitjans informatics

ggfr;gg Escola d’Art i Superior de Disseny d'Alcoi

Departament . L

Departamento Animacio

Professorat Alenda Penalva, Almudena

Profesorado Magdalena Arques Castello

e-mail alendaa@easdalcoi.es

e-mail arguesm@easdalcoi.es mm.arguescastello@edu.gva.es

1.1 Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil professional de la titulacio

Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

L'alumnat ha d’entendre, conceptualitzar i desenvolupar projectes multimédia dins del camp del
disseny grafic i I'animacid.

Ha de saber formalitzar un projecte multimédia d’animacio a partir d’establir un concepte i una
metodologia per entendre totes les seues parts i abordar el projecte i el briefing creatiu.
Determinar tots els elements que intervenen en el projecte, analisis de la viabilitat i el
pressupost. Coneixer que ferramentes i processos de treball cal aplicar per poder configurar i
solucionar-ho creativament, I'elaboracié de projectes interdisciplinaris integrats.

Explicar i comunicar graficament el projecte multimédia, desde el concepte, el procés, els
dispositius, els llenguatges i tecnologies que s’aplicaran junt la creativitat mitjangant métodes
d’investigacio i experimentacio.

1.2 Coneixements previs
Conocimientos previos
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Requisits previs, minims o necessaris per a cursar |’assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié6 amb altres assignatures de la mateixa titulacio
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

Es recomana haver cursat les assignatures relatives de Projectes dels cursos respectius a primer
i segon.

2 Competeéncies de I'assignhatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el
grau de contribucié de I'assignatura a I'adquisici6 i desenvolupament de cada competéncia (molt, prou, un poc, poc)

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente
detallar el grado de contribucion de la asignatura a la adquisicion y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)
Competéncies transversals.

CT1 Organitzar i planificar el treball de forma eficient i motivadora. - molt

CT13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seua activitat professional. - molt

CT14 Dominar la metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i solucions
viables. - molt

Competéncies generals.

CG11 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les
propostes i canalitzar el dialeg. - molt

CG20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacié i valorar la seua influéncia en els processos i
productes del disseny. - molt

CG22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des dels criteris
d’innovacio formal, gestié empresarial i demandes de mercat. - molt

Competéncies especifiques.

CE1 Generar, desenrotllar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes
comunicatius complexos. - molt

CE2 Dominar els recursos formals de I'expressié i la comunicacio visual. - molt

CE4 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius. - molt

CE8 Coneixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié visual i utilitzar-los d’acord
amb els objectius comunicacionals del projecte. - molt

CE9 Analitzar el comportament dels receptors del procés comunicacional en funcio dels objectius
del projecte. - molt

CE12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d’‘imatges, textos i sons. - molt

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
RA1 Entén i conceb la interaccid i els sistemes d’interaccio. CG1, CG20, CE1, CE4, CES8
RA2 Edita i crea mitjantcant els llenguatges de programacié CT13, CG1, CG18, CG20,
interaccions grafiques digitals i fisiques, online i offline. CG22, CE1, CE4, CE8

RA3 Exposa i presenta els processos de creacio i es capag de CT13, CG1, CG18, CG20,
comunicar un projecte interactiu. CG22, CE1, CE4, CES8

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacio el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alldo que l'alumnat sera capag de demostrar en
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finalitzar I'assignatura o matéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisici6 de la competéncia o conjunt de
competéncies.

Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecion de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacién el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisiciéon de la competencia o

conjunto de competencias.

4 Continguts de I'assignatura i organitzacio temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcié per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,...
Descripcién por blogues de contenido, unidades didacticas, temas,...

Planificacié temporal
Planificacion temporal

p0_ Definicio del projecte transmédia
pl_ Disseny de fluxe

p2_ Wireframe de baixa qualitat

p3_ Analisi

p4_ Wireframe alta qualitat

p5_ Disseny Ul

p6_ Disseny components

p7_ Disseny interficies

p8_ Prototip UI (estatic)

p9_ Prototip UI/UX (animat)

p10_ Organitzacié de la documentacio

pl1l_ Presentacié del projecte

9 febrer
16 febrer
23 febrer
2 marg

9 marg
16 marg
30 marg
6 abril

13 abril
20 abril
11 maig

25 maig
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5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales

. , Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyancga-aprenentatge d’Aprenentatge (en n® hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacién con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendfz_aje

(en no horas o ECTS)

Classe presencial
Clase presencial

Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
en l'aula.

Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.

RA1 RA2 RA3

40

Classes practiques
Clases préacticas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,
projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,
visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

Construccioé significativa del coneixement a través de la interaccio i activitat de
I'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informatica,
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion y
actividad del alumno.

RA1 RA2 RA3

40

Exposicio treball
en grup
Exposicion trabajo
en grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.

RA1 RA2 RA3

10

Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacié
realitzat per un tutor/a amb I|'objectiu de revisar i discutir els materials i temes
presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de treballs,
projectes, etc.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion y/o
orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.

RA1 RA2 RA3

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en I'avaluacid
inicial, formativa o additiva de I'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la
evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

RA1 RA2 RA3

SUBTOTAL

100

5.2

Activitats de treball autonom
Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge
Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Relacié amb els Resultats
d’Aprenentatge
Relacién con los Resultados

de Aprendizaie

Volum treball
( en n° hores o ECTS)
Volumen trabajo

(en no horas 0 ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante
las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

RA1 RA2 RA3

10

Estudi practic
Estudio préctico

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de
problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,
interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
tutories de grup reduit.

Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Activitats
complementaries
Actividades
complementarias

RA1 RA2 RA3

30

Preparacid i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
concerts, representacions, congresos, conferencies, ...

Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres,
exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...

RA1 RA2 RA3

10

SUBTOTAL

50

TOTAL

150
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6 Sistema d’avaluacié i qualificacio
Sistema de evaluacion y calificacion

6.1 Instruments d’avaluacio
Instrumentos de evaluacion
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicid oral, treballs dirigits, projectes, tallers,
estudis de cas, cuaderns d’observacid, portafolio,...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos, talleres,
estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio,...

INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
Activitats (Disseny GUI, protitipat, programacio creativa, RA1 RA2 RA3 60%
evaluacions)

RA1 RA2 RA3 15%
Gestio del projecte

RA1 RA2 RA3 15%

Presentacions

6.2 Criteris d’avaluacio i dates d’entrega
Criterios de evaluacién y fechas de entrega

Tindrem dos sessions a la setmana cada una d’elles encapcalada per una professora aixi que
I’'avaluacio sera continua per la qual cosa es requereix |'assistencia regular de l'alumnat a les
classes i la realitzacié de la totalitat de les activitats programades. Per tant, I'assisténcia és
obligatoria, sols es podra faltar un 20% de les hores del total de classes a cada avaluacid, per a
ser avaluat en la primera avaluacio, si es superen la quantitat de faltes de forma injustificada al
20% la primera avaluacidé quedara suspesa i I'alumne/a pasara a la segona avaluacié.

El seguiment de les activitats es dura a terme en classe i mitjantcant la plataforma educativa
aules, en la qual es realtizaran les entregues dels fitxers. Les activitats estan condicionades per
la metodologia de projecte, aixo vol dir, que la seqiiéncia de les activitats i I'assoliment de les
activitats de forma progressiva condiciona I'accés a les activitats. Progressivament conforme
anem desenvolupant les activitats i vagen siguent aprovades en un minim d’un 5, es donara
accés a la seglient activitat, aixi fins arribar a I'G4ltim exercici.

Al llarg del procés d'avaluacié continua s'avaluaran els seglients aspectes:

- El seguiment dels treballs a I'aula a través de tutories i en I'aula i treballs de seguiment
on es podra observar el procés de treball, I'aplicacio dels continguts a I'aula en les
practiques ha resoldre.

- La preparacio dels projectes, aplicacié de la metodologia i processos de creacié d'un
projecte interactiu, I’'exposicié de les lectures, analisis i conclusions que s’extreuen i com
s’apliquen i es duen a terme al projecte grafic interactiu.

- La participacié proactiva i capacitat de I'alumne de treballar en equip i en col-laboracié
amb la resta de companys/es i el professorat. Creant un ambient de treball optim per a
I’'aprenentatge en comu.

Depenent del procés de treball a I'aula i les dinamiques de grup el professorat determinara si és
necessari realitzar alguna prova de nivell d'algun dels continguts del temari durant el semestre.

Per aquell alumnat que ha sobrepassat les faltes d’assistéencia en més d'un 20% justificat o no
realitzara una prova practica i teorica per poder certificar que el procés d’aprenentatge requerit
ha sigut assolit per I'alumne i avaluar el seu procés d’aprenentatge i aplicacié practica a l'aula.

Els treballs s'entregaran sempre complint els requisits d’entrega tant en data i hora com en
materials necessaris per avaluar.
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Els projectes que no es presenten degudament identificats seran considerats automaticament
com no presentats. Els terminis de lliurament de treballs que s'estableixin durant el curs han de
ser complerts. Si I'alumnat per alguna causa de forga major justificada no pogués lliurar a temps
algun treball, de forma justificada, s’assignara un altre dia per a la seua entrega i/o presentacid.

Els percentatge per a I'avaluacié dependra del seguiment de les activitats, cada activitat es
computara sobre 10, de la seglient forma. I la nota final sera I'equivalent a la mitja de les
activitats en el seu conjunt:

- 6/10 rubrica sobre els continguts especifics a desenvolupar, dependran de cada tasca
en concret.

- 2/10 en les categories de resultat final i significat del treball.

- 2/10 participacié.

La rubrica vindra determinada per cada activitat i els continguts especifics a desenvolupar.

Les categories de resultat final i significat del treball, depenen dels segiients termes:
conforme, gregaria i tossuda.

Un encarrec és conforme si compleix I'escrit.

Una tasca és gregaria si fa connexions entre el contingut del curs i la resta del mén; p. ex. els
teus propis interessos com a artista, dissenyador, animador, tecnoleg, etc. i/o altres camps de
recerca i practica.

Una tasca és tossuda si proporciona proves que el seu creador tenia una opinio sobre el que volia
aconseguir i anat documentant, amplicant el treball i intentant que els xicotets contratemps (ja
siguin conceptuals o técnics) els impediren els seus objectius principals.

A cada treball se li assignara una puntuacié de 0, 1 o 2 en aquestes categories, d'acord amb la
mesura en que el treball demostri les propietats descrites.

0: No hi ha proves de qualitat
1: Compleix les expectatives
2: Mostra un esforg excepcional

Cada categoria es ponderara de la mateixa manera en assignar una puntuacio final a cada tasca.
Queé és la "participacié"?

Exemples del que compta com a participacid: fer preguntes, participar en les tutories individuals
i col-lectives, enviar i llegir correus electronics, debat en grup classe, arribar puntual, anar a
classe, prendre notes, escoltar els companys, enviar respostes a un formulari (anonim o no),
seguir instruccions, escoltar activament, etc.

Politiques d’assisténcia, retard i comportament a classe.

S'espera que assisteixis a totes les sessions de classe. Si no podeu assistir a classe, feu-m'ho

saber (per correu electronic) abans de comencar la classe. A més, sigueu puntuals a classe. Si
arribeu més de quinze minuts tard, o si marxeu abans (sense la meva autoritzacié), comptara
com una abséncia injustificada. Les abséncies injustificades afectaran negativament la part de
participacio de la vostra nota.

Sobre I'Us d'aparells electronics
Els ordinadors portatils seran una part essencial del curs i es poden utilitzar a classe durant els

tallers i per prendre apunts a les classes magistrals. Els ordinadors portatils han d'estar tancats
durant les discussions a classe i les presentacions dels estudiants. L'Us del teléfon a classe esta
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estrictament prohibit tret que estigui directament relacionat amb una presentacié del vostre
propi treball o si us demanen que ho feu com a part del pla d'estudis.

Declaracié de principis

Professores i estudiants treballem junts per crear un entorn d'aprenentatge favorable.
L'experiéncia educativa a l'aula és una que es millora mitjancant la integracié de diferents
perspectives i modes d'aprenentatge aportats pels estudiants.

Qualificacié

Els resultats obtinguts per I'alumne en I'assignatura es qualificaran en funcié de la seglient
escala numeérica de 0 a 10, amb expressié d'un decimal.

-4,9: Suspens

6,9: Aprovat (AP).
8,9: Notable (NT).
10: Excel-lent (EX).

,0-

0-4
5,0
7,0
9,0

Quan un alumne/a deixe d’assistir sense justificacié a totes les assignatures de les que s’haja
matriculat durant un periode continuat equivalent a un terc del curs escolar es considerara
abandd escolar per part d’eixe alumne/a. En eixe cas perdra la condicié d’alumne/a, quedant
desvinculat/da dels estudis en els termes que s’especifiquen al punt 5, de I'article 14 del Decret
48/2011, de 6 de maig, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacié de les ensenyances
artistiques superiors.

Tal com estableix I'article 81 del Decret 117/2022, de 5 d'agost, del Consell (ROF), la condicié de
«no presentat» consumeix convocatoria. La directora o el director del centre podra autoritzar, a
peticié de I'estudiant, amb caracter excepcional i per causes objectives degudament justificades,
com per exemple malaltia greu o qualsevol altra causa de forca major, la rendncia a una
convocatoria per curs académic i per assignatura.

Conforme a aquest article 81 del Decret 117/2022, de 5 d'agost, del Consell (ROF), la matricula
en qualsevol assignatura esta limitada a quatre convocatories. Cada matricula comporta dues
convocatories d'avaluacid, primera i segona, excepte per als casos en els quals ja s'hagen
consumit préviament tres convocatories, i en aquest cas tindran dret Unicament a la primera
convocatoria.

Per a I'alumnat matriculat des del curs 2024-25 la permaneéncia en una mateixa titulacié esta
limitada a sis anys per a la matricula completa, i a vuit per a la matricula parcial.

6.3 Sistemes de recuperacio
- Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

Si I'alumne/a ha superat les faltes d'assisténcia en un 20% o no ha aprovat en un minim d’un
5,0 les practiques i el projectes a realitzar, passara a ser avaluat segons la ponderacié per a
I'avaluacié d'alumnes amb péerdua d'avaluacié continua.

En aquest cas I'alumne haura de lliurar a les professores tots els exercicis realitzats en classe i
superar-los en una nota minima de 5,0 i realitzar un examen escrit i/o practic dels continguts
impartits en l'assignatura o del/s bloc/s respectiu/s.

En aquest cas I'alumne haura de lliurar a les professores els Projectes de cada bloc aixi com les
practiques realitzades per superar |'assignatura.
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