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1 Dades d’identificacié de I’assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nom de l‘assighatura ’ A

Nombre de la asignatura PROJECTES D’ANIMACIO PER A VIDEOJOCS

Credits ECTS Curs Semestre ;
Créditos ECTS 6 Curso 4 Semestre Primer
Tipus de formacid .
Tipo de fqrmacio'n Especifica Idioma/es en que s’imparteix I'assignatura VaIenC|‘a
basica, especifica, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura Castella
bdésica, especifica, optativa

Materia Projectes de Disseny

Materia

Titol Superior

Titulo Superior Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny

Especialitat i Xfic. iti i Di i "Ani i4
Especialidad Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a I'’Animacio
Centre Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi
Centro
Departament FAA ; ; ;
Departamento Ciencies aplicades i tecnologia
Prof ‘ Almudena Alenda Penalva
rofessora Manuel Ros Ruiz
Profesorado
e-mail alendaa@easdalcoi.es (mitjans audiovisuals)
e-mail rosm@easdalcoi.es (mitjans informatics)

Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil professional de la titulacié
Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

1.1

L'assignatura pretén introduir a I'alumne en el mén del disseny de videojocs, creant projectes
que integren la definicid i realitzacié d'animacions per a videojocs i aplicant la metodologia i
investigacidé concreta.

Mitjancant els continguts i aplicacions de programari que s'imparteixen en aquesta assignatura
I'alumne aprendra estratégies i criteris de decisié en projectes d'animacio de videojocs. A més
d’investigar i experimentar amb treball individual i en equip els métodes propis de la matéria.
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1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar l'assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacién

Per a cursar l'assignatura Projectes d'Animacié per a videojocs és aconsejable haver superat les
assignatures tecniques dels 3 primers cursos del Grau.

Per altra banda, com és una assignatura projectual, ha d’haver superat positivament
I'assignatura de Projectes Basics de primer per poder aprovar aquesta assignatura a I'acabament
de curs.

2 Competeéencies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el
grau de contribucié de I'assignatura a I'adquisicié i desenvolupament de cada competéncia (molt, prou, un poc, poc)

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente
detallar el grado de contribucion de la asignatura a la adquisicién y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)

Segons el Pla d’estudis publicat en ORDRE 9/2021, de 24 de setembre, de la Conselleria
d'Innovacid, Universitats, Ciéncia i Societat Digital, les competéncies de I'assignatura de
I’'assignatura de Projectes d’Animacio de Ficcio sén les seglients:

COMPETENCIES TRANSVERSALS

CT1 Organitzar i planificar el treball de manera eficient i motivadora.

CT3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es
realitza

CT11 Desenvolupar a la practica laboral una ética professional basada en |'apreciacio i
sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat

CT14 Dominar la metodologia de recerca en la generacié de projectes, idees i solucions viables
COMPETENCIES GENERALS

CG5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el comerg
CG10 Ser capacos d'adaptar-se als canvis ia I'evolucié tecnoldgica industrial

CG22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des dels criteris
dinnovacié formal, gestié empresarial i demandes de mercat

CG20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu,
dominar els recursos tecnologics de la comunicacid i valorar-ne la influéncia en els processos i
productes del disseny

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CE1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes
comunicatius complexos.

CE2 Dominar els recursos formals de lexpressié i la comunicacié visual.

CE4 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.
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CES8 Conéixer els canals que serveixen de suport a la comunicacié visual i utilitzar-los d'acord
amb els objectius comunicacionals del projecte

CE12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d'imatges, texts i sons.

CE13 Conéixer el context economic, social, cultural i historic en qué es desenvolupa el disseny
grafic.

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D'APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
RA1 Idea, organitza, planifica i desenvolupa projectes CT1, CTS8, CT13, CT14, CG1,
d’animacié per a videojocs en totes les seves fases de manera CG20, CG22

eficient i d'acord amb els requisits i condicionants plantejats,
tenint en compte la perspectiva de génere en el
desenvolupament de tot el seu projecte.

RA2 Soluciona els problemes durant el desenvolupament del CT1, CT14, CG18, CG20
projecte mitjangant la presa de decisions adequades a nivell
tecnologic i formal

RA3 Realitza autocritica cap al seu propi treball i actitud i CT8, CT13, CG22, CG20
cerca |'excel-léncia i la qualitat en la seua activitat professional.

RA4 Domina la tecnologia digital necessaria per a dur a terme CE8 , CE1, CG1
projectes de comunicacio visual.

RAS5 Domina els llenguatges i els recursos expressius de la CE8 , CE4, CG20, CG1
representacié i la comunicacié visual i els aplica de la
manera més eficac en el desenvolupament de projectes
d’animacié per a videjocs.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacié el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alld que I'alumnat sera capag de demostrar en finalitzar
I'assignatura o mateéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisicié de la competéncia o conjunt de competéncies.

Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la guia
docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecidon de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacion el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicion de la competencia o
conjunto de competencias.
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Continguts de I'assignatura i organitzacié temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcid per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,...
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas,...

Planificacié temporal
Planificacion temporal

Sessions docent de Mitjans Audiovisuals

U1.Els videojocs a la industria cultural

U2. Disseny i desenvolupament del projecte de videojocs.

U3.Tendéncies tecnologiques en el desenvolupament de videojocs. (2d i 3d).
U4. Introduccié al desenvolupament i programacio6 de videojocs.

Sessions docent Mitjans Informatics

U5. Disseny de videojocs. Introduccio a la ludificacié. Definicié i components d'un videojoc.
Disseny de la jugabilitat Regles i mecaniques de joc. Progressio i retroalimentacié Disseny

de nivells.

U6:Desenvolupament de videojocs. Components i arquitectura d'un entorn de
desenvolupament de videojocs. Modelatge especific per a videojocs. Procés d'importacid.
Nivells de detall. Geometria i gestié de col-lisions. Materials, tipus i caracteristiques. Mapes
de normals. Mapes de llum. Captura de reflexes. Terreny i paisatge Programacié visual
Desenvolupament d'elements interactius Gestié de cameres.

U7.Programacio de videojocs: Arquitectura, Biblioteques i motors de joc. Programacio de
motors de joc. Jocs multijugador. Tecnologies agils de desenvolupament.

SETEMBRE

SETEMBRE-OCTUBRE

OCTUBRE-NOVEMBRE

NOVEMBRE-DECEMBRE

SETEMBRE

OCTUBRE-NOVEMBRE

NOVEMBRE-DECEMBRE

5

Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales
Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacidn con los Resultados Volumen trabajo
de Aprendizaje (en n© horas o ECTS)

Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de

competéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
Classe presencial en l'aula. RA1, RA2 RA3, 15
Clase presencial Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios, andlisis de RA4

competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y

conocimientos en el aula.

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,

projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,

visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,

biblioteques, en Internet, etc.

Construccio significativa del coneixement a través de la interacciod i activitat de
Classes practiques | l'alumne. RAL, Eﬁi RA3, 70
Clases practicas Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de

casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informatica,

laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,

busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccién y actividad

del alumno.
Exposicio treball o _ _ o RA1, RA2 RA3,
en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. RA4 20
Exposicién trabajo | Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
en grupo

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacio

realitzat per un tutor/a amb I'objectiu de revisar i discutir els materials i temes

presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de treballs,
Tutoria projectes, etc. RAL, Eﬁi RA3, 10
Tutoria Atencion personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion y/o

orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los

materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,

realizacién de trabajos, proyectos, etc.
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Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en lI'avaluacié

RA1, RA2 RA3,

Avaluacié inicial, formativa o additiva de I'alumne. RAZ s
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la
evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
SUBTOTAL 120
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
) Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo
de Aprendizaje (en n© horas o ECTS)
Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
Treball autdnom teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit. TOTS 55
[ ] studio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas, textos,
Trabajo autonomo | Estudio del all /. t; dividual de lect text
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de
problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,
interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
i Dracti tutories de grup reduit.
Estudi practic ) RA1 RA2 RA3 40
Estudio practico Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases précticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats Preparacio i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
complementaries concerts, representacions, congresos, conferéncies, ...
L - ; . . ; TOTS 15
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres,
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...
SUBTOTAL 80
TOTAL 200

6 Sistema d’avaluacio i qualificacio
Sistema de evaluacion y calificacion

6.1

Instruments d’avaluacio

Instrumentos de evaluacion
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposici6 oral, treballs dirigits, projectes,
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacio, portafolio, ...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio,...

Percentatge atorgat (%)
Porcentaje otorgado (%)

INSTRUMENT D’AVALUACIO Resultats d’Aprenentatge avaluats
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados
Trabajos Teodricos y practicos para adquirir las destrezas R1, R2, R3
necesarias
para realizar futuros proyectos de animacion para
videojuegos. (Ejercicios) R1, R2, R3
Proyectos mas elaborados para la afinacién de los contenidos
concretos.(Tareas)
R1, R2, R3
Proyectos finales que demuestren las destrezas adquiridas.

10%

30%

60%
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6.2 Criteris d’avaluacio6 i dates d’entrega
Criterios de evaluacién y fechas de entrega

Els exercicis seran lliurats per la plataforma en linia que s'estableixi a I'assignatura.

Seran avaluats amb apte o no apte. Necessitat de lliurament de tots els treballs i ser aptes per
fer la mitjana amb els altres instruments d'avaluacio.(10%)

Les tasques per continguts seran avaluades amb una nota de 1 a 10. (30%)

Els projectes finals seran avaluats amb una nota de 1 a 10. (60%)

La nota final sera calculada com a mitjana ponderada de tots els treballs i proves realitzades
durant el curs. Per poder realitzar aguesta mitjana, I'alumne haura d'haver lliurat
necessariament tots els treballs proposats pel professor i tenir-ne una nota

almenys un 5.

Dret de reclamacié de I'alumnat que apareix a I'apartat desé de la RESOLUCIO de 22 de juliol de
2022, de la Direccid de I'Institut Superior d'Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valenciana.
Es necessari el lliurament de cada feina en el temps estipulat pel professorat.

Mitjangant I'eina plataforma en linia s'establiran els treballs i les dates de lliurament.

Es important complir les dates de lliurament per al seguiment correcte de I'assignatura ja que es
requereix dels coneixements de cada treball per poder executar el seglient. En cas de retard no
podra optar al maxim de la nota de cada entrega.

6.3 Sistemes de recuperacié
- Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

Per a la recuperacid se seguiran els criteris seglients:

¢ En cas que l'alumnat suspengui només per no haver pogut realitzar en temps i forma el
lliurament de tots els treballs, se'l mantindra la nota dels treballs lliurats i aptes, i només haura
de lliurar els que faltin.

¢ Aquell alumnat que suspengui per la mala realitzacié dels treballs, se'ls mantindra la nota dels
treballs lliurats i aptes i només haura de lliurar els que falten o no estiguin aptes.

e L 'alumnat que no hagi lliurat cap feina, els haura de lliurar tots.

e La data de lliurament dels treballs sera com a molt tard el dia anterior a la data d’examen
proposat per la Direccié del centre. Aquest dia d'examen es revisaran els treballs.

e En el cas de suspendre a 1a Convocatoria es realitzara una altra prova a 2a Convocatoria,
lliurant a més tots els treballs que faltin o no siguin aptes.

¢ Si I'alumnat ha superat les faltes d'assisténcia en un 20% del total d'hores, I'alumne o
I'alumna perdra el dret a I'avaluacidé continua i passara a |'avaluacié 1a Convocatoria, avaluat
segons la ponderacio per a I'avaluacié d'alumnat amb pérdua d’avaluacid continuada. En aquest
cas I'alumnat haura de realitzar una prova objectiva amb els continguts teorics/practics
impartits a I'assignatura, a més de lliurar tots els treballs.

e Ponderacio per a l'avaluacio en 2a convocatoria: Per a aquell alumnat que no hagi superat
I'avaluacioé en 1a convocatoria: Si a la 1a convocatoria I'alumnat suspén només una part dels
treballs: per a la 2a convocatoria se us guardara la nota de la part aprovada i hauria de
recuperar Unicament el pendent.
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