% GENERALITAT Isec CV EAS DALCO'

\\\ VALENCIANA Escola d'Art i Superior

de Disseny d'Alcoi

GUIA DOCENT DE CENTRES ISEACV Curs /Curso
GUIA DOCENTE DE CENTROS ISEACV 2024-2025

1 Dades d’identificacio de I’'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nom de lassignatura | LENGUAJES Y TECNICAS DIGITALES

Credits ECTS Curs Semestre

Créditos ECTS 6 Curso 1.0 Semestre ANUAL
Tipus de formacio N
Tipo de formacion BASICA Idioma/es en que s'imparteix |'assignatura VALENCIA/
basica, especifica, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura CASTELLANO
bdasica, especifica, optativa

,I\gg‘;gg_g Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion.

Titol Superior

Titulo Superior Grado de Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio.

EEBSE}S}}ZZE Disefio de Producto

(C:SP,% Escola d'Art I Superior de Disseny d’Alcoi
BSBS?ES,’E?EEO Tecnologia y Ciencias aplicadas
E;g;ggg%gco Santiago Ros Ruiz / Ignacio Deusa Gea
S:mg}} ross@easdIcoi.es / deusai@easdalcoi.es

1.1 Objectius generals i contribucié de I’assignatura al perfil professional de la titulacié
Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Citando EL RD 633/2010, de 14 de mayo, del Ministerio de Educacién por el que se regula el
contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Grado de Disefio y la ORDEN
26/2011, de 2 de noviembre, de la Conselleria de Educacion, Formacion y Empleo, por la que se
establece y autoriza el Plan de estudios de los centros de ensenanzas artisticas superiores de
disefio dependientes del ISEACV conducentes a la obtencidn del titulo de graduado o graduada
en Disefo, especialidad de Disefio de Producto, de la Escuela de Arte y Superior de Disefio de
Alcoy:
El disefiador de producto es un profesional capaz de proyectar, analizar, investigar y
determinar las propiedades y cualidades fisicas, asi como los valores simbdlicos y
comunicativos que han de caracterizar sus producciones, definiendo la forma, la
configuracién, la calidad, el funcionamiento, el valor y la significacidon estética, social y

medioambiental de las mismas.
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Por ello establecemos como objetivos generales:

e Conocer la importancia de la tecnologia digital y sus medios como herramientas de
informacidn, ideacién y comunicacién proyectual en el disefio de producto.

e Adquirir los conocimientos para la comunicacion y la representacion grafica y
disefio asistido por ordenador basicos convirtiendo a los medios informaticos en
una pieza fundamental y de gran productividad en todo el flujo de trabajo del
disefiador.

e Utilizar las nuevas tecnologias como técnica de aplicacion en el proceso creativo y

productivo y como instrumento de comunicacién y gestion.

1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar |’assignatura. Coneixements recomanats i/o relaciéo amb altres assignatures de la mateixa titulacid
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se requiere ningln conocimiento previo especifico. Tan solo conocimientos de
informatica a nivel de usuario (Operaciones basicas del sistema operativo, herramientas

ofimaticas basicas y servicios basicos de Internet).

Con posterioridad el alumno debera cursar la asignatura de: Tecnologia Aplicada al Disefo

de producto donde se profundizara en el uso de software 2D y 3D.
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2 Competeéencies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el
grau de contribucié de I'assignatura a I'adquisicié i desenvolupament de cada competéncia (molt, prou, un poc, poc)

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente
detallar el grado de contribucion de la asignatura a la adquisicion y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)

La ORDEN 26/2011, de 2 de noviembre, de la Conselleria de Educacién, Formacién y Empleo,
por la que se establece y autoriza el Plan de estudios de los centros de ensefianzas artisticas
superiores de diseno dependientes del ISEACV conducentes a la obtencion del titulo de graduado
o graduada en Disefo, especialidad de Disefio de Producto, de la Escuela de Arte y Superior de

Disefio de Alcoy, nos determina las siguientes competencias en la asignatura de Lenguajes y

Técnicas digitales para la obtencion del titulo:

Transversales

CT4: Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
Generales

CG2: Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y de la
comunicacion.

CG10: Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnoldgica industrial.
CG20: Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en

el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la

comunicaciéon y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.
Especificas

CE9: Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
CE11: Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus

aplicaciones al disefio de producto

CE12: Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y

ejecucion de proyectos de disefio de producto.

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
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Los resultados de aprendizaje determinaran lo que el alumnado

sera capaz de hacer al terminar la asignatura:

RA1. Realiza croquis desde planos o una pieza fisica y piezas en CG2, CE9, CE11, CE12

tres dimensiones acotadas y con materiales.

RA2. Realiza ensamblajes con y sin movimiento. CT4, CG2, CE9, CE11

CT4, CG2, CG10, CE9, CE11,
RA3. Realiza planos y videos de las piezas y ensamblajes. CE12

RA 4. Conoce y diferencia la imagen vectorial de la de mapa de CT4, CG10, CE12
bits. Y sabe relacionar los formatos entre si importandolos y
exportandolos.

CG2, CE9, CE12
RA 5. Compone diferentes formatos de disefio editorial con texto
e imagen.

RA 6. Dibuja ilustraciones vectoriales éptimas para impresién y CG2, CE9, CE12
pantalla.

CG2, CE9, CE12
RA 7. Crea y edita imagenes en mapa de bits dptimas para
impresion y pantalla.

RA 8. Prepara adecuadamente el arte final impreso o para CT4, CG20, CE9, CE11

pantalla.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacié el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alld que I'alumnat sera capa¢ de demostrar en
finalitzar l'assignatura o materia i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisicié de la competéncia o conjunt de
competéncies.

Nota importante: Las competencias estdn expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecion de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefo que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacién el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicion de la competencia o
conjunto de competencias.

4 Continguts de I'assignatura i organitzacio temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcid per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,... Planificacié temporal
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas,... Planificacién temporal
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El contenido podra verse modificado segun las circunstancias y necesidades del
grupo.

BLOQUE I

UD 1. INTRODUCION AL PROGRAMA 3D
Entorno de trabajo 3D. Visualizacion.
Moédulos: pieza, ensamblaje y planos.

UD 2. 2D CROQUIZACION.
Creacién de un croquis.
Herramientas de croquizar.
Acotacién de croquis.
Relaciones de croquis.

UD 3. DEL CROQUIS AL 3D. OPERACIONES DE DISENO
BASICAS.

Extrusion y extrusién corte.

Generacién de planos de trabajo.

Revolucién y corte revolucién.

Barrido y corte barrido.

Recubrir y corte recubierto.

UD 4. OPERACIONES DE DISENO II.

Redondeos 3d. Chaflan. Vaciado. Nervio.

Taladro sencillo y asistente para taladro.

Matrices: lineal. circular, conducida por curva,
conducida por croquis... Otras operaciones: escala,
cupula, forma, espesor...

BLOQUE II ENSAMBLAIJES.

UD 5. INTRODUCCION Y METODOS DE DISENO
Disefio ascendente y descendente.
El gestor de disefio del mdédulo de ensamblajes.

UD 6. CREACION DE ENSAMBLAIJES

Insertar piezas.

Relaciones de posicidon estandar.

Relaciones de posicidon avanzadas (engranaje,
leva...) Correas, cadenas.

BLOQUE III PLANOS, RENDERS Y ESTUDIO DE
MOVIMIENTO.

UD 7. PLANOS

Vistas, cotas, escalas y cajetin.

Realizacién de planos a partir de piezas.

UD 8. CREACION ESTUDIO DE MOVIMENTO
Gravedad, contactos y asistente animacion
Realizacidn de videos a partir de piezas y ensamblajes.

BLOQUE IV: LA IMAGEN DIGITAL.

UD 9. Imagen vectorial y mapa de bits.
e Resolucién, modo de color y formato en impresién
e Resoluciéon, modo de color y formato en pantalla.

Esta distribucion temporal podra
verse modificada segun las
circunstancias y necesidades del
grupo

Febrero y marzo de 2025

Marzo y abril de 2025

Mayo 2025

27 septiembre
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BLOQUE V: INTRODUCCION AL SOFTWARE DE
MAQUETACIéN. INDESIGN.
UD 10. Primeros pasos Indesign.

e Definicion proyecto editorial.

e Conceptos basicos: interfaz, nuevo documento, guardar y

exportar en diferentes formatos.

e Marco de texto. Caracter y parrafo. Jerarquia.

e P&aginas. Paginas maestras y reticula.
UD 11. Graficos.

e Creacion graficos vectoriales. Color.

e Importacion imagen. Modos y color. Vincular e incrustar.
UD 12. Arte final.

e Configuracién de salida. Impresién y pantalla.

e Proyecto.

BLOQUE VI: INTRODUCCION AL SOFTWARE VECTORIAL
2D. ILLUSTRATOR.
UD 13. Primeros pasos Illustrator
e Conceptos basicos: interfaz, nuevo documento, guardar y
exportar en diferentes formatos.
¢ Herramientas de dibujo vectorial. Color.
o Texto
UD 14. Mejorando la ilustraciéon
e Creador de forma. Buscatrazos.
e Transformar vy alinear.
UD 15. Arte final.
e Configuracion de salida. Impresion y pantalla.
e Proyecto.

BLOQUE VII: INTRODUCCION AL SOFTWARE DE MAPA DE
BITS. PHOTOSHOP.
UD 16. Primeros pasos Photoshop.
e Aplicaciones de mapa de bits. Tratamiento y creacién de
la Imagen.
e Conceptos basicos: interfaz, nuevo documento, guardar y
exportar en diferentes formatos.
¢ Trabajo por capas.
e Pinceles
UD 17. Ediciéon de fotos.
e Selecciones
e Retoque
UD 18. Arte final
e Configuracion de salida Impresién y pantalla.
e Proyecto

4-25 octubre

8-9 noviembre

13 diciembre-17 enero
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5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales

) , Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanca-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacidn con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n® horas o ECTS)

Classe presencial

Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
en l'aula.

RA4, RA5; RAG6,

; 40

Clase presencial Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios, anélisis de RA7; RA8

competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y

conocimientos en el aula.

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,

projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,

visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,

biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccid i activitat de
Classes practiques | l'alumne. RA4, RAS5; RA6, 50
Clases practicas Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de RA7; RA8

casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informaética,

laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,

busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién y

actividad del alumno.
Exposicio treball
en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. RAS 10
Exposicion trabajo | Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
en grupo

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacié

realitzat per un tutor/a amb I'objectiu de revisar i discutir els materials i

temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de
Tutoria treballs, projectes, etc. RA4, RA5; RA6, 10
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o RA7; RA8

orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los

materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,

realizacion de trabajos, proyectos, etc.

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en l'avaluacid
Avaluacid inicial, formativa o additiva de I'alumne. RA4, RA5; RA6, 10
Evaluacién Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la RA7; RA8

evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

SUBTOTAL 120
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
. Relacié amb els Resultats Volum treball

ACTIVITATS Metodologia d’ensenyancga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n® horas o ECTS)

Treball autobnom

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

RA4, RA5; RA6,

) . 15
Trabajo auténomo | Estudio del alumno/a: preparacion y préctica individual de lecturas, textos, RA7; RA8
interpretaciones, ensayos, resoluciéon de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante
las clases tedricas, clases préacticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Preparacio en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de
problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,
interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
Estudi practic tutories de grup reduit. RA4, RAS5; RA6, 10
Estudio practico Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, RA7; RA8
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats Preparaci6 i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
complementaries concerts, representacions, congresos, conferéncies, ... RA4, RA5; RA6, 5
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres, RA7; RA8
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...
SUBTOTAL 30
TOTAL 150
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6 Sistema d’avaluacio i qualificacio
Sistema de evaluacidn y calificacion

6.1 Instruments d’avaluaci6
Instrumentos de evaluacion
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicié oral, treballs dirigits, projectes,
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacid, portafolio,...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio,...

INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
e Técnicas de observacion en clase. RA1 25%

e Portafolio (apuntes ejercicios de
(ap y € RA2 15%
clase, evidencia el trabajo diario)
L, RA3 10%
e Resolucion de Casos.
e Proyectos. Informes y memorias de RA4 10%
racticas. Exposicidon oral.
P P RA5 10%
RA6 10%
RA7 10%
RA8 10%

6.2 Criteris d’avaluacié i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

CRITERIOS DE EVALUACION:

o Define la imagen vectorial de la de mapa de bits y cdmo exporta e importa en diferentes
formatos.

e Realiza un documento multipagina con texto e imagen.

¢ Dibuja ilustraciones vectoriales éptimas para impresion y pantalla.

¢ Crea y edita imagenes en mapa de bits 6ptimas.

e Prepara adecuadamente el arte final impreso o para pantalla.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

e Para la evaluacion se tendra en cuenta la evolucion del alumno, la asimilacién de
contenidos, la calidad técnica de los trabajos y su adecuacion al objetivo propuesto
(brief) asi como su profesionalidad, actitud y asistencia.

e La presentaciéon de trabajos se realizara en las fechas y plazos indicados por la profesora
y el profesor. Los trabajos fuera de plazo se reducira la nota un 20% vy si se entrega el
ultimo dia de fecha de entrega antes de la evaluacion se reducird un 50%
(“reentregado”).

e La acumulacién de ejercicios fuera de plazo podra considerarse como una renuncia a la

evaluacion continua. El profesorado podra no asesorar ni supervisar dicho trabajo.
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e Serda necesaria la supervision del proceso de trabajo de los proyectos por parte del
profesorado durante el desarrollo de los mismos para aceptar su entrega en la fecha
marcada.

¢ Un trabajo no entregado o suspendido debera recuperarse dentro de la misma
evaluacion (“reentregado”).

e Deben entregarse el 75% de las actividades y el 100% de los proyectos para hacer
media.

e Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificaran en funcion de la
siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal: 0-4,9: Suspenso
(SS). 5,0-6,9: Aprobado (AP). 7,0-8,9: Notable (NT). 9,0-10: Sobresaliente (SB).

e Para hacer media en los trabajos se necesita una nota minima de 4 y para aprobar la
asignatura un 5.

e Condicion necesaria la asistencia mayor 80% para mantener la evaluacion continua. En
caso de perderla se realizara un examen en ordinaria y se entregara todos los ejercicios y
proyectos de aula. (El 20% de faltas corresponde a falta 10 sesiones. Una sesidn
equivale a 50 min.)

e El“No presentado/a”. Suma convocatoria. La directora o el director del centro podra
autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y por causas objetivas
debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra causa de
fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

¢ El “No Calificado”, es un suspenso sin nota numérica que se aplicara cuando el
profesorado carezca de elementos de valoracién y suma convocatoria.

e La mencién de “Matricula de honor” se aplicara a partir de nota 9 si el alumnado ha

mantenido, ademas, una actitud de esfuerzo y superacion en la entrega de trabajos.

CALENDARIO
Las fechas de entrega se fijan al principio de cada de cualquier actividad o proyecto.
Convocatoria ordinaria primer semestre 18-24 enero

Convocatoria ordinaria segundo semestre 29 maig- 4 juny

6.3 Sistemes de recuperacio

Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

e El alumnado tiene derecho a repetir los ejercicios o proyectos suspendidos dentro de la
misma evaluacion.

e Los alumnos y las alumnas que hayan perdido la evaluacién continua (bien
acumulacién de trabajos fuera de plazo, o por falta de asistencia mayor a 20%), para

superar la asignatura tendran que, entregar todos los trabajos, realizados éptimamente
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en concepto y forma estipulados en el brief y un examen tedrico-practico.

¢ Quien no superen la asignatura deberan entregar en la convocatoria
extraordinaria los trabajos que falten mejorar o completar, y presentarse a un
examen relacionado con estos, conservando las notas de seguimiento obtenidas

en el resto de trabajos.
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