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1. Introduccion al médulo formativo.

Marco normativo

Identificacion del titulo:

e Denominacioén: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en llustracion.

¢ Nivel: Grado superior de las ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefo.
e Duracion total del ciclo: dos mil horas.

e Familia profesional artistica: Comunicacion grafica y audiovisual

¢ Referente europeo: CINE-5b (Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion).

Normativa aplicable:

Normativa aplicable:

e Real Decreto 1427/2012, de 11 de octubre, por el que se constituye la familia profesional
artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, se establece el titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefio en Animacion perteneciente a dicha familia profesional
artistica y se aprueban las correspondientes ensefianzas minimas.

e DECRETO 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo
de las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefio en Animacion, perteneciente a la familia profesional artistica
de Comunicacién Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat Valenciana.

Identificacion del médulo formativo:

e Denominacién: Técnicas de Animacio.
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Horas | Sesiones'semana | Créditos
i lectivas | 1.° 2° | EcTs
Fundament‘[fs d":f la representacion 100 4 - 5
y la expresion visual
Teoria de la imagen 50 . - 3
Medios informaticos 100 4 - 6
Fotografia 13 3 - 1
Historia de la Animacion 75 - 3 4
Dibujo aplicado a la animacion 225 4 5 12
Técnicas de animacion 250 5 5 14
Lenguaje v tecmologia audiovisual 125 2 3 6
Guion vy estructura narrativa 75 3 - 1
Medios informaticos aplicados a la
animacion = 129 ) ? ?
Proyectos de animacidn 350 6 8 2
Formacion y Orientacion Laboral 50 2 - 3
Empresa ¢ Iniciativa emprendedora 50 - 2 3
[dioma Extranjero 100 2 2 5
Proyecto integrado 100 - 4 12
Formacion Prictica en Empresas 150 - - 8
Total 2000 37 37 120

2. Objetivos Pedagogicos

DECRETO 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, establece cuales son los objetivos incluidos en
este médulo formativo:

1. Utilizar con destreza técnicas tradicionales y digitales de animacion en la realizacion de piezas
de animacion.

2. Utilizar las técnicas de animacion como recursos expresivos y de creacion de imagenes en

movimiento.
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3. Dominar las técnicas 2D y 3D vy las tecnologias actuales de animacioén en la realizacién de
ejercicios de la especialidad.

4. Comprender el proceso de elaboracion de los dibujos animados y saber planificar y llevar a cabo
las diferentes etapas del trabajo atendiendo a las especificaciones del mismo.

5. Seleccionar y utilizar las técnicas mas adecuadas para los objetivos comunicacionales y las
especificaciones tematicas y estilisticas del proyecto.

6. Conciliar conocimientos y habilidades en la construccidn e integracion de fondos, escenarios y

elementos 2D y 3D.

3. Contenidos

El DECRETO 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, establece cuales son los contenidos
incluidos en este modulo formativo:

La programacion de los contenidos del Médulo “Técnicas de animacion” del primer curso del
ciclo formativo de Grado Superior en Animacién se secuencia en un total de cinco unidades

didacticas estructuradas en dos bloques tematicos.

Unidades didacticas

UD 1. Fundamentos de la animacién: movimiento, tiempo y animacién. Entender el
movimiento y el tiempo

llusiéon de movimiento y persistencia retiniana.

Animacion y leyes fisicas: el movimiento, las fuerzas, la gravedad y los pesos.

La representacion del movimiento: realidad vs animacion.

La importancia del tiempo.

Unidad base de tiempo en cine y television.

Animacion limitada y animacion completa.

Principios de la animacion.

UD 2. Técnicas de animacién tradicionales 2D y 3D.

Animacién stop motion.

Bases y metodologia de trabajo aplicada a cada una de las técnicas. Software especifico.
Animacion de objetos, Pixilacion, cut out, animacién experimental, clay mation.

Animacion de mufecos: estructuras, recubrimientos, anclajes y modelado.
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UD. 3 Animando en la practica.

- Pose, timing, acting y staging.

- Movimientos basicos: takes, caminatas, carrera, saltos.

- Planificacion del plano a rodar: como preparar una escena.
- Ciclos de animacion.

- Sincronizacién con musica.

- Dialogo y lypsync.

UD 4. Cinematografia y animacion.
Conceptos basicos de video digital.
Ajustes basicos del proyecto de edicion y postproduccion.

Software especifico de captura en animacién stop motion: Dragon Frame.

UD 5. El rodaje de stop motion.

Equipamiento necesario.

Camara y ajustes basicos.

Dinamica de trabajo en rodaje y gestién de archivos.
Conceptos basicos de iluminacion.

Movimientos de camara y accesorios de rodaje.

Efectos especiales en rodaje: sustitucion, agua, humos, etc.

El cumplimiento de esta distribucion temporal dependera del ritmo de curso alcanzado en el
grupo, y el numero de contenidos y/o actividades por cada bloque didactico sera susceptible
de ser ampliado o reducido. Igualmente se contempla la posibilidad de alterar el orden
secuencial de las unidades didacticas en base a lograr un mayor rendimiento del grupo. En
cualquier caso, las posibles modificaciones que sufra esta distribucion se efectuaran bajo

criterios pedagogicos y con el consentimiento de la jefatura de departamento correspondiente.

4. Planificaciéon y temporizacion

UNIDADES DIDACTICAS

om- Utilizar con destreza técnicas tradicionales y digitales
de animacién en la realizacion de piezas de
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animacion.

Utilizar las técnicas de animacion como recursos
expresivos y de creacion de imagenes en movimiento.
Dominar las técnicas 2D y 3D y las tecnologias
actuales de animacion en la realizacion de ejercicios
de la especialidad.

Comprender el proceso de elaboracion de los dibujos
animados y saber planificar y llevar a cabo las
diferentes etapas del trabajo atendiendo a las
especificaciones del mismo.

Seleccionar y utilizar las técnicas mas adecuadas a
los objetivos comunicacionales y las especificaciones
tematicas y estilisticas del proyecto.

Conciliar conocimientos y habilidades en la
construcciéon e integracién de fondos, escenarios y
elementos 2D y 3D
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5. Metodologia didactica

La metodologia didactica empleada en esta programacion promovera las capacidades clave del

alumnado y la integracion de los contenidos. Entre estas capacidades destacan la autonomia, la
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iniciativa, la capacidad de resolucion de problemas, el trabajo en equipo y la responsabilidad en el

trabajo.

Nos encontramos ante una asignatura fundamentalmente practica y, por ello, se potenciara su

caracter instrumental y sus posibilidades de experimentacion, favoreciendo la variedad de

soluciones y buscando desarrollar en el alumnado el dominio de las herramientas necesarias para

desarrollar proyectos de animacion audiovisual.

La asignatura se desarrollara a partir de actividades de trabajo presencial y autbnomo, priorizando

estrategias metodoldgicas encaminadas a promover tanto el trabajo en equipo como el personal.

Las actividades de trabajo presencial seran las siguientes:

Clase presencial: las professoras iniciaran la asignatura con una breve introduccion teorica

sobre el tema a tratar y el visionado de audiovisuales de animacién de diferentes géneros y
formatos. Para asegurar la asimilacion de los contenidos tedricos se trabajara de forma
practica en clase. Se facilitara documentacioén y bibliografia complementaria para un
proceso de autoaprendizaje, junto con el andlisis y comentario de casos, se profundizara
en aspectos técnicos del manejo de los diferentes equipos y software y se facilitara la
participacion en discusiones y debates para la formacién de una actitud critica y el empleo

de una terminologia adecuada del medio.

Las profesoras haran servir una metodologia activa, dinamizar los procesos, facilitar los
aprendizajes, orientar en los procesos de trabajo y situar al alumnado por una parte como

emisor de mensajes audiovisuales y, por otra, como receptor critico de los mismos.

Trabajo practico (individual o en grupo): A partir de los temas tratados en clase se
plantearan diferentes ejercicios practicos con el fin de que el alumnado sea capaz de
desarrollar de forma creativa los conceptos asimilados, asi como investigar y experimentar

sobre las diferentes opciones de animacion y la solucién resultante.

Se propiciara la investigacion personal y la busqueda de soluciones creativas para la
viabilidad del proyecto y se desarrollaran diferentes estrategias para mejorar el trabajo en

equipo. Las sesiones seran guiadas y supervisadas por el profesorado.

Las actividades de trabajo auténomo seran las siguientes:

- Preparacion de memorias y trabajos a exponer o entregar.

Remei Espi y Olga Pérez 6

Técnicas de Animacion



- Realizacién o finalizacion de los ejercicios planteados en clase.

6. Evaluacion

Consideraciones generales
El proceso de evaluacion se desarrollara por medio de la evaluacion continua de caracter formativo
y la valoracion de los resultados del aprendizaje se fundamentara en la valoracion de los proyectos

y trabajos.

Criterios de evaluacion

Se evaluara la capacidad del alumno para:

1. Utilizar con destreza las diferentes técnicas tradicionales y digitales 2D y 3D de animacién.
2. Valorar las posibilidades y aplicaciones de las diferentes técnicas de animacion vy
seleccionar las mas adecuadas a las especificaciones estéticas y comunicativas del mensaje.
3. Elaborar diversas propuestas de animacion a partir de un guion propio o ajeno.

4. Transferir correctamente el guion a la narracion visual.

5. Planificar el proceso de realizacion de una pieza de animaciéon y llevarlo a cabo
desarrollando adecuadamente todas las etapas hasta la obtencién de un producto de calidad

artistica, técnica y comunicacional.

Instrumentos de evaluacion
Rubricas consensuadas a partir de las fichas entregadas al alumnado, con el trabajo a hacer
bien detallado.

Pruebas objetivas.

Procedimiento de evaluacién

Convocatoria ordinaria:

Para aprobar este moédulo hay que superar de forma general cada uno de los bloques de
contenidos y alcanzar los objetivos marcados. Se debe obtener un minimo de 5 en cada uno

de los trabajos que se planteen en cada trimestre para poder hacer la media. En caso de
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suspender alguna evaluacion o algun trabajo, la recuperacién se realizara en la convocatoria
extraordinaria habilitada para tal fin.

Por otro lado, la evaluacion continua y el caracter practico de la asignatura hacen de la
asistencia un requisito indispensable (aunque no suficiente) para la evaluacién positiva de la
asignatura.

Las ausencias no justificadas solo pueden llegar al 20%. Una vez superado dicho porcentaje
el alumnado perdera el derecho a evaluacion continua. En tal caso, una vez entregados y
aprobados todos los trabajos de la asignatura, debera realizar y superar, con un minimo de 5,
un examen tedrico-practico sobre los contenidos de la asignatura aprendidos en el curso.

En caso de no aprobar la asignatura en la convocatoria ordinaria, el alumnado se podra
presentar a la convocatoria extraordinaria.

Entrega de los proyectos y trabajos: Los trabajos seran calificados de 0 a 10. El desarrollo
de los mismos y los criterios de evaluacion seran explicados por la profesora, en clase, o se
entregaran por escrito.

Los plazos de entrega que se establezcan durante el curso han de ser cumplidos. Si no son
entregados dentro del plazo, se debera consultar al profesorado si existe una fecha de
entrega alternativa y el dia que lo entregue ha de presentar un justificante oficial.

Si el trabajo es entregado mas tarde de la fecha acordada sin justificacion no se recogeray la
calificacion final sera de No apto y se recuperara en la convocatoria extraordinaria.

Los trabajos se entregaran siempre con la mayor limpieza y el mejor acabado posible y en la
plataforma on-line especificada por las docentes en cada actividad. Aquellos que no se
presenten debidamente identificados seran considerados automaticamente como no
presentados.

Del trabajo en grupo: La nota resultante del proyecto presentada, sera aplicada a cada
miembro del equipo individualmente. Es responsabilidad de cada componente del equipo
aportar su esfuerzo equitativo al proyecto. Sin embargo, si se concluyera que el esfuerzo no
ha sido igual por parte de todos, el profesorado podra evaluar de forma diferenciada a cada
miembro.

Si no se supera cualquier proyecto propuesto, se puede recuperar repitiéndolo correctamente
a lo largo del curso. Si aun asi no se consigue aprobar, el alumnado dispondra de la
convocatoria extraordinaria correspondiente, en la que tendra que presentar el proyecto
previsto.

La recuperacion a lo largo del curso, en ningun caso se aplicara a los alumnos y alumnas que
no hayan presentado en fecha el trabajo y que no asistan a clase. Es un beneficio de los

alumnos y alumnas, que si bien, no han superado el trabajo, cumplen con las fechas de
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entrega, mantienen una actitud de colaboracién con su equipo de trabajo y asisten a clase.
Convocatoria extraordinaria:

El alumnado que asista a clase de forma regular y que no haya superado alguno/os de los
trabajos propuestos en la asignatura debera presentarlo/s en la convocatoria extraordinaria
debidamente corregidos. Los criterios para su evaluacién seran los mismos que en la
convocatoria ordinaria.

El alumnado que haya superado el 20% de ausencias en las horas presenciales y que no
haya alcanzado el 5 en el examen tedrico-practico de la convocatoria ordinaria, sera evaluado
en la convocatoria extraordinaria siguiendo los criterios establecidos en la anterior
convocatoria. Esto es, presentacién de todos los trabajos y superacion del examen teorico-
practico obteniendo un minimo de 5 en cada uno de ellos y con un porcentaje de la nota del
20% destinado al examen y un 80% a los trabajos. La entrega de los trabajos sera requisito

imprescindible para poder realizar el examen tedrico-practico.

7. Actividades extraescolares

Weird market en octubre

Prime the animation en octubre
Animavaléncia en octubre
Animalcoi en noviembre

Animal en febrero

8. Recursos

Se dispondra de un platé especifico para animacién, asi como de todo el material técnico
necesario para abordar un proyecto de animacion stop motion: Camaras, tripodes, material de
iluminacién, rostrums, mesas de animacién perforadas, mesas de luz, camara multiplano
software de animacion stop motion, esqueletos y armaduras etc.

Para las clases tedricas se dispondra de proyector y altavoces en el aula.

El alumnado debera comprar el material necesario para la construccién de los puppets.

9. Bibliografia
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