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1. Introducciéon al médulo formativo.

Marco normativo

Identificacién del titulo:

Denominacioén: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en animacion.

Nivel: Grado superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.
Duracion total del ciclo: dos mil horas.

Familia profesional artistica: Comunicacion grafica y audiovisual

Ref erente europeo: CINE-5b (Clasificacion Internacional Normalizada de la
Educacion).

Normativa aplicable:

Decreto 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de las
ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en Animacion, perteneciente a la familia profesional artistica de
Comunicacion Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat Valenciana.

Real Decreto 1427/2012, de 11 de octubre, por el que se constituye la familia profesional
artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, se establece el titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefio en Animacion perteneciente a dicha familia profesional artistica

y se aprueban las correspondientes ensefianzas minimas.
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Identificacion del médulo formativo:

Denominacién: Dibujo aplicado a la Animacién.

Modulos formativos Homs: | Slonesanaty | Crédiios
lectivas 7 2.2 ECTS
Fundamentos de la representacion
y la expresion visual o & B >
Teoria de la imagen 50 2 - 3
Medios informaticos 100 4 - 6
Fotografia 75 3 - 4
Historia de la Animacion 75 - 3 4
I Dibujo aplicado a la animacion 225 4 5 12 I
l'ecnicas de animacion 250 5 5 14
Lenguaje y tecnologia audiovisual 125 2 3 6
Guién y estructura narrativa 75 3 - 4
Mjcdios' i’nfonnéticos aplicados a la 125 . g
animacién
Proyectos de animacion 350 6 8 23
Formacion y Orientacién Laboral 50 2 - 3
Empresa e Iniciativa emprendedora 50 - 2 3
Idioma Extranjero 100 2 2 5
Proyecto integrado 100 -~ 4 12
Formaci6n Practica en Empresas 150 - - 8
Total 2000 37 37 120
Presentacion

Una produccion de animacion requiere de un variado surtido de habilidades de
representacion grafica a lo largo de su desarrollo. La formacién en el marco de esta
materia pretende conseguir que el alumnado alcance estas habilidades en un nivel suficiente y
sentar unas bases solidas para un futuro desarrollo profesional en cualquiera de los ambitos de
este sector.

El alumnado, aprendera a observar, representar e interpretar formas del entorno, asi como
ideas, tanto de la realidad externa como de la imaginacién, partiendo de estrategias
basicas del dibujo y resolviendo espacios, volumenes y formas, valorando a su vez la capacidad
expresiva del trazo y adecuando aspectos luminicos y compositivos de imagenes referidas a
proyectos de animacion.

Rodrigo Rodriguez Orts
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2. Objetivos Pedagdgicos.

El Decreto 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, establece cuales son los
objetivos pedagdgicos incluidos en este médulo formativo:

(SN S R

Utilizar la metodologia y los diferentes materiales y técnicas del dibujo como herramientas
basicas para el andlisis de formas, la busqueda y definiciéon formal de imagenes y la
comunicacion grafica de ideas.

Representar graficamente las formas del entorno y las ideas.

Resolver mediante el dibujo conceptos de espacio, volumen y forma.

Representar graficamente la luz y el movimiento.

Analizar y valorar la capacidad expresiva del trazo en el dibujo de animacion e incorporarla en
las propias realizaciones graficas.

Analizar los principios compositivos y aplicarlos en la planificacion estilistica y tematica de las
propias realizaciones graficas.

Resolver graficamente aspectos espaciales, luminicos y compositivos de imagenes ref eridas a
proyectos de animacion asignados o propios.

Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual.

Desarrollar pautas de estilo personales.

3. Contenidos.

El Decreto 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, establece cuales son los contenidos incluidos
en este modulo formativo:

oD~

El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes. La linea, el contorno, el trazo sensible.

El modelo estatico y en movimiento. El apunte del natural.

Dibujo de retentiva y de memoria.

La representacion de la luz. El claroscuro. La luz en la definicion del volumen. La iluminacion.
Luces, sombras, transparencias y reflejos. La atmdsfera.

La forma y el espacio. Composicién y estructura. El espacio compositivo. Espacio fisico
y perceptual. La expresividad en la ordenacion del espacio. Estrategias compositivas.
Representacion de espacios y formas complejas. El paisaje natural y urbano. El dibujo
arquitecténico. La estructura animal. La figura humana. Expresion facial y corporal. Distorsiones.
Interpretacion de la forma. El estilo. El dibujo en creadores significativos del dibujo animado.
Recursos expresivos y narrativos de los diferentes estilos.

Recursos expresivos en el dibujo de animacion audiovisual.

Rodrigo Rodriguez Orts
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Los contenidos anteriores se estructuran en las siguientes unidades didacticas para
alcanzar de una manera optima los objetivos perseguidos.

UNIDAD 1: Diseio de personajes Il.

¢ Revision de las estructuras anatémicas.
¢ Revision de la volumetria, aplicada a los personajes de animacion.
¢ Revision de estilos y psicologia del color.

UNIDAD 2: Representacion del espacio y el volumen IL.

¢ Indicadores de profundidad.
e Conica frontal.

e Conica oblicua.

e Conica aérea.

UNIDAD 3: Diseio de personajes lll.
e Busqueda de un estilo personal de expresién y de la originalidad y unicidad de la

obra propia.
e Coordinacién con Proyecto Integrado.

Rodrigo Rodriguez Orts
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Relacion entre las unidades didacticas y los objetivos pedagogicos contenidos en el decreto.

1. Utilizar la metodologia y los diferentes materiales y técnicas del
dibujo como herramientas basicas para el analisis de formas, la
busqueda y definicién formal de imagenes y la comunicacion
grafica de ideas.

2. Representar graficamente las formas del entorno y las ideas.

3. Resolver mediante el dibujo conceptos de espacio, volumeny
forma.

4. Representar graficamente la luz y el movimiento.

5. Analizar y valorar la capacidad expresiva del trazo en el
dibujo de animacién e incorporarla enlas propias realizaciones
graficas.

6. Analizar los principios compositivos y aplicarlos en la
planificacion estilistica y tematica de laspropias realizaciones
graficas.

7. Resolver graficamente aspectos espaciales, luminicos y
compositivos de imagenes referidas aproyectos de animacion
asignados o propios.

8. Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual.

z

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

9. Desarrollar pautas de estilo personales.

Rodrigo Rodriguez Orts
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Relacion entre las unidades didacticas y los contenidos que aparecen en el decreto.

1. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes. La linea, el
contorno, el trazo sensible.
2. El modelo estatico y en movimiento. El apunte del natural.

3. Dibujo de retentiva y de memoria.

4. La representacion de la luz. El claroscuro. La luz en la
definicion del volumen. La iluminacion.Luces, sombras,
transparencias y reflejos. La atmosfera.

5. La forma y el espacio. Composicion y estructura. El
espacio compositivo. Espacio fisicoy perceptual. La
expresividad en la ordenacion del espacio. Estrategias
compositivas.

6. Representacion de espacios y formas complejas. El
paisaje natural y urbano. El dibujoarquitectonico. La
estructura animal. La figura humana. Expresion facial y corporal.
Distorsiones.

7. Interpretacion de la forma. El estilo. El dibujo en creadores
significativos del dibujo animado.Recursos expresivos y
narrativos de los diferentes estilos.

8. Recursos expresivos en el dibujo de animacién audiovisual.

CONTENIDOS

Rodrigo Rodriguez Orts
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_ _4. Planificacién y temporizacién.

Seguidamente, aparece reflejada en la siguiente tabla la secuenciacion y temporalizacion de
las unidades didacticas a lo largo del curso:

CURSO 23/24

NO 12 2°EV MA 3
v EV DIC | ENE | FEB | MAR ABR JUN [ gy

SEP | OCT

uD.

uD.

uD.

5. Metodologia didactica.

Los contenidos de cada unidad tematica seran expuestos por el profesor, alternando la clase
magistral con ejercicios de resolucion inmediata de relacion directa del contenido expuesto. Tras el
desarrollo completo de los contenidos de la unidad, se planteara una tarea de tipo proyecto con una
descripcién de los objetivos perseguidos. Estas tareas pueden ser de relacién exclusiva con la unidad
o coordinadas con otras asignaturas.

Se realizara un seguimiento del progreso del trabajo en modalidad de taller, corrigiendo procesos del
alumnado y reiterando los conceptos que se advierta no asimilados. Los contenidos son
acumulativos, no se eliminan. Por tanto, se espera y evalua su aplicacién durante el resto del curso
una vez impartidos donde y cuando sea pertinente.

La distribucién temporal de los contenidos obedece a una progresion propedéutica y es considerada
una directriz general. No obstante, esta, en cualquier caso, supeditada a las necesidades
pedagdgicas que impongan la idiosincrasia de grupo, las coordinaciones interdisciplinares y la
coherente adaptacion a las circunstancias en general. En todo caso cualquier cambio sera informado
e incluso consultado al alumnado.

En cuanto a la presentacién y entrega de trabajos, se realizaran de manera fisica/digital mediante la
utilizacién de plataformas de uso compartido de archivos entre alumnado-profesor (plataforma
Aules), y con las que se tendria control sobre las fechas de entrega o subida de trabajos a dicha
plataforma, para asegurarse en todo momento de que el alumnado cumple las fechas de entrega.

Rodrigo Rodriguez Orts
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6. Evaluacion.

Consideraciones generales

La evaluacidon, en base a la observacion sistematica del proceso de aprendizaje y
del seguimiento constante hacia el alumnado, nos ayudara a valorar:

e La produccion individual del alumnado, siempre en base a la calidad y no a la cantidad.
¢ La actitud en el aprendizaje continuo y superacion.
e El desarrollo de la creatividad y sensibilidad artistica.

Para ello se requeriran las siguientes condiciones:

¢ Asistencia a clase con un minimo del 80% (o perdera la evaluacion continua).
¢ La entrega de todos los ejercicios con los requisitos, plazos acordados y bien presentados.

¢ Nivel minimo en cada uno de los ejercicios, con referencia a la media del curso.

Criterios de evaluacion

El Decreto 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, establece cuales son los criterios de evaluacion

incluidos en este modulo formativo:

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Utilizar adecuadamente la metodologiay los diferentes materiales ytécnicas del dibujo en la
representacion grafica de formas del entorno, ideas y conceptos.

Saber representar formas, cuerpos y el movimiento.
Saber representar formas y cuerpos iluminados desde diferentes focos de luz.
Entender y saber dibujar las formas y su entorno.

Utilizar adecuadamente los métodos, las posibilidades plasticas y expresivas de la
comunicacion y organizacion del espacio, atendiendo a criterios estéticos y
comunicativos.

6. Realizar dibujos de retentiva y de memoria con fidelidad a las caracteristicas formales y
estructurales de lo representado.

7. Explorary utilizar pautas de estilo propias en el dibujo.

8. Adecuar el dibujo, las estrategias compositivas y las distorsiones formales propias del dibujo
animado a la intencionalidad estilistica y tematica del encargo.

9. Identificar y utilizar con soltura los codigos y recursos expresivos del dibujo animado.

10. Presentar correctamente los trabajos adecuandolos a las especificaciones formales,
conceptuales y temporales establecidas.

[SANE SN S
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Los resultados obtenidos por el alumnado en la asignatura se calificaran en funcién
de la siguiente escala numérica de 0 a 10, sin expresién decimal:

e (-4: Suspenso (La calidad de este aspecto esta muy por debajo de lo necesario).
e 5-6: Aprobado (este aspecto se ha cubierto satisfactoriamente).

o 7-8: Notable ( tiene condiciones muy buenas, por encima de la media esperada).
e 9-10: Sobresaliente (Se han superado las expectativas).

¢ No Calificado (NC). Cuando no existan trabajos o pruebas que calificar el
resultado equivaldra a todos los efectos, a la calificacion “0”.

Instrumentos de evaluacion:
o Listas de asistencia.
o Calificacion de trabajos propuestos, individuales y en grupo.
¢ Realizacién de pruebas de examen con tiempos restringidos.

¢ Registro de la actitud en clase.

Las calificaciones de cada uno de los trabajos se obtendran basandose en la rubrica
establecida para cada uno de ellos. Siendo el 5 la calificacion minima para que se
considere que se han alcanzado los objetivos asociados a esta.

Las evaluaciones trimestrales y final se emitiran en una escala de 0 a 10 en la que 5
sera la calificacién minima que supondra la superacion de la materia.

Rodrigo Rodriguez Orts
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Procedimiento de evaluacion ordinaria continua:

Las evaluaciones parciales del alumnado estaran determinadas por los siguientes puntos:
20% asistencia / actitud y 80% adecuacion de los ejercicios presentados al enunciado,
entrega en forma y fecha. Dichas calificaciones se obtendra tomando como referencia las notas
obtenidas en los ejercicios durante la evaluacion y realizando una media aritmética con todas ellas.

Se establecen dos evaluaciones con caracter ordinario, la segunda de ellas final y una con caracter
extraordinario por curso académico. El alumnado tiene un maximo de 4 convocatorias (2 finales
y 2 extraordinarias) para superar dicha asignatura. En el caso de que el alumnado agotara
dichas convocatorias, podra de forma excepcional, solicitar una convocatoria de gracia.

El alumnado que esté en convocatoria de gracia y no la supere, perdera todas sus
calificaciones obtenidas en el ciclo formativo y no podra volverse a matricular en ningun centro
de la misma formacion académica.

La calificacion final del modulo se obtendra a partir de la media aritmética de las dos evaluaciones
parciales (primera y segunda evaluacion).

Evaluacion ordinaria unica y extraordinaria:

La aplicacién del proceso de evaluacion continua del alumnado requiere su asistencia regular a las
clases y actividades programadas. Por encima del 20% de faltas sin justificar se perdera el derecho
a la evaluacion continua. Quedando en ese caso dos oportunidades para superar la asignatura: La
evaluacioén ordinaria Unica y la extraordinaria.

En cuanto al alumnado que haya perdido la evaluacion continua, debera entregar en convocatoria
ordinaria unica todos los trabajos no realizados o suspensos durante el curso. Esta entrega
se calificara de manera global como APTO o NO APTO. La calificacion de APTO, dara
ademas paso a la realizaciébn una prueba teorico/practica, que pretende comprobar si el
alumnado ha alcanzado todos los objetivos pedagdgicos planteados de la asignatura.

La calificacion definitiva de la asignatura sera la obtenida en dicha prueba, la cual se realizara
al final de la 22 Evaluacion.

Rodrigo Rodriguez Orts
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Si no se supera esta prueba, el alumnado debera presentarse a la evaluacion extraordinaria, que
presentara las mismas caracteristicas que la convocatoria ordinaria Unica: entrega de todos los
trabajos del curso suspendidos o no presentados, que seran calificados como APTO o NO APTO,
dando el APTO paso a la realizacién de la prueba tedrico/practica desde la cual se obtendra la
calificacion final.

Estas pruebas se realizaran en el tiempo y forma que estime el profesorado, atendiendo a las
directrices del centro y los periodos de evaluacion, indicando con suficiente antelacion al alumnado
implicado, los recursos y materiales necesarios, fecha, hora y lugar de la misma.

7. Actividades extraescolares

e Anima Valencia 2 i 3 Octubre https://fficiv.org/6-anima-valencia-2023/
o Weird market 26 septiembre a 1 octubre https://weirdmarket.es/

¢ Animalcoi 27 noviembre 1 diciembre. Se cancelan las clases porque todas y todos vamos
al festival.

e Cortoons, 19 al 22 de octubre http://www.cortoons.es/
¢ Animac Lleida https://animac.paeria.cat/ 15 a 18 de febrer
¢ Possible participacio en festival de videomapping de Lille

¢ Prime the animation 26-28 octubre https://primetheanimation.upv.es/

8. Recursos

- Videos.

- Apuntes.

- Textos.

- Internet

- Cafén de proyeccion.

- Pizarra.

- Modelo para sesiones de anatomia. Entre 4 y 8 sesiones.

Rodrigo Rodriguez Orts
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9. Bibliografia

Bibliografia basica

e PRESTON BLAIR, Dibujos animados. El dibujo de historietas a su alcance, Evergreen,
Barcelona, 1999.

e RICHARD WILLIAMS, TheAnimator'sSurvival Kit, Faber and Faber, London- New York.

o WEBSTER, Chris, Animation, TheMechanic of Motion. Focal Press.

e POVEDA COSCOLLA Carmen. La expresion corporal en los cortometrajes de
animacion de creacion. Los sentimientos en el personaje mudo, UPV, Valencia 2009.

e PRESTON BLAIR, AdvancedAnimation, Walter the Foster.

GARCIA Raul, La magia del dibujo animado. Actores del lapiz, Ediciones de P

Bibliografia complementaria

BENDAZZI Giannalberto, CARTOONS.110 afios de cine de animacion, Editorial Ocho y
medio, 2003.

o EDWARDS Betty, Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro, Barcelona, Urano,
2000.

o GOMEZ Juan José/CABEZAS Lino/BORDES Juan, El manual de dibujo, estrategias de su
ensefanza en el S. XX, Madrid, Ed. Catedra, 2001

¢ MUNARI Bruno Drawing a tree, Verona, EdizioniCorraini, 2012

e ZEEGEN Lawrence, Principios de ilustracion, Barcelona, Gustavo Gilli, 2006.
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