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Ciclo Formativo Superior Afio: 2023/2024
Especialidad: Animacion Curso: 2°

Asignatura: Medios Informaticos aplicados a la animacidén

Profesorado: Dolors Abad Lluch Horas semanales: 5

e-mail: d.abadlluch@edu.gva.es/ abadd@easdalcoi.es

PROGRAMACION DIDACTICA

1. Introduccién al médulo formativo 2. Objetivos 3. Contenidos 4. Planificacién y temporizacién

Metodologia 6. Evaluacién 7. Actividades extraescolares 8. Recursos 9. Bibliografia

1. Introduccion al médulo formativo.

Marco normativo

Identificacién del titulo:

¢ Denominacion: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Animacion.

¢ Nivel: Grado superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.
e Duracion total del ciclo: dos mil horas.

e Familia profesional artistica: Comunicacion grafica y audiovisual

¢ Referente europeo: CINE-5b (Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion).

Normativa aplicable:

* Real Decreto 1427/2012, de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefio en Animacion perteneciente a la familia profesional artistica de
Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las correspondientes ensefianzas minimas.

» Decreto 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de las
ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico Superior de Artes

Plasticas y Disefno en llustracion, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion
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Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat Valenciana.

Identificacién del médulo formativo:

Denominacion: Medios Informaticos aplicados a la animacion

Modulos formatives Ii::::; -Fﬁjffﬂ = :F”i:ffﬂ' C,?g;—?s
Funiament-:.r: d.e la reprezentacion 100 4 _ 5
v la expresién visual

Teoria de la imagen 50 2 - 3
Medios informaticos 1040 4 - 6
Fotografia 75 3 - 4
Histona de la Amimacion 75 - 3 4
Dhbujo aplicado a la animacion 225 4 5 12
Tecnicas de animacion 250 5 5 14
Lenguaje v tecnologia andiovisual 125 2 3 6
(uion v estructura namativa 75 3 —
Mu.!dins.i..ufoml:iuco: aplicados a la 125 _ 5 5
animacion

Provectos de animacién 350 ] ] 23
Formacion v Onentacion Laboral 50 2 - 3
Empresa e Imciativa emprendedora 50 - 2 3
Idioma Extranjero 100 2 2 5
Provecto integrado 100 - 4 12
Formacion Practica en Empresas 150 - - ]
Total 2000 37 37 120

Presentacion

El objetivo basico de este titulo es atender a las actuales necesidades de formacion de
técnicos superiores especialistas en la produccion de imagenes de animacion en el ambito
de la comunicacién gréfica y audiovisual, y aunar el conocimiento de materiales,
procedimientos técnicos y nuevas tecnologias con la cultura y la sensibilidad artistica para
constituir la garantia de calidad demandada hoy por los sectores productivos, artisticos y

culturales vinculados a la creacién y produccion grafica.

El alumno conocerd y utilizard técnicas de modelado, animaciéon y edicién digital.
Dominara el lenguaje, las estructuras y los mecanismos digitales necesarios para

aplicarlos a un proyecto de animacion.
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Serda capaz de mezclar técnicas digitales y elegir la mas adecuada en cada produccién.

2. Objetivos Pedagdgicos.

El Decreto 179/2014 de 10 de octubre del Consell, determina cuales son los objetivos que se

pretenden alcanzar con este médulo formativo:

1. Conocer el software y hardware especifico utilizado en el campo de la animacién 3D.

2. Dominar las técnicas y tecnologias digitales de animacién en la realizacion de ejercicios
de la especialidad.

3. Dominar la tecnologia para desarrollar un proyecto de animacién 3D utilizando
herramientas digitales con calidad profesional.

4. Obtener un producto acabado y compatible para su reproduccién y distribucién en los

diferentes soportes y canales audiovisuales.

3. Contenidos.

Los contenidos basicos de esta asignatura se basan en un software de modelado 3D.

Modelado volumétrico de objetos y personajes.
Creacién de espacios virtuales 3D.

Mapeado y texturizado de volumenes.

Técnicas virtuales de iluminacion.

Camaras y animacién de camaras.

Animacion de personajes. Huesos, restricciones y cinematica.

N o 0k~ w N

Renderizado.
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Formatos de distribucidon e intercambio de proyectos de animacion.

Los contenidos anteriores se estructuran en las siguientes unidades didacticas para alcanzar

de una manera dptima los objetivos perseguidos:

Unidad didactica 1. Introduccién al mundo 3D. (septiembre-octubre)

Aqui haremos una introduccién al programa. Crearemos una escena basica donde veremos

todas las fases de un producto 3D.

1.
2
3
4.
5
6

7.

Introduccion a la interface del programa
Introduccidon al modelado.

Materiales basicos.

Introduccion a la animacién
Introduccion a la iluminacion
Introduccion al uso de las camaras

Render basico.

Unidad didactica 2. Introduccion al modelado de un personaje. (noviembre)

Aqui participaremos en el festival de Animalcoi.

Modelaremos Aitanas, mascota del festival, con los que participaremos en un juego de

realidad aumentada.

Unidad didactica 3. Fundamentos del modelado 3D. Modelado low poly (diciembre)

Modelado de un set.

1. Modelado low poly. Creacién de un set.

2. Materiales, iluminacién y render.

Unidad didactica 4. Proyecto multidisciplinar. (enero)

Proyecto interdepartamental donde aplicaremos lo aprendido en un espacio museografico.
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Técnicas mixtas.

Unidad didactica 5. Modelado 3D avanzado. Modelado por subdivision enero-febrero

Aqui profundizaremos en las herramientas de modelado y finales.

Modelado de un escenario o un personaje (si hay tiempo los dos).

1.

2
3
4,
5
6

Modelado por subdivision.
Modificadores

Escultura digital

Ediciéon UV

Texture Paint

Shading

Unidad didactica 6. Animacion (febrero - marzo)

Esta unidad la dedicaremos a la animacion. (usaremos elementos y personaje base para

aplicar los principios de animacion)

1.

2
3.
4

Planificacion de la escena.
Animacioén.
lluminacién y camaras.

Render

4. Planificacion y temporizacion.

UNIDADES DIDACTICAS

UD.1 UD.2 uD.3 ubD.4 uD.5 UD.6

OBJETIVOS
PEDAGOGI

CcOoSs

i N .
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5. Metodologia didactica.

La metodologia didactica empleada en esta programacién promovera las capacidades clave del
alumnado y la integracién de los contenidos. Entre estas capacidades destacan la creatividad, la
autonomia, la iniciativa, la capacidad de resolucién de problemas, el trabajo en equipo y la
responsabilidad en el trabajo.

Nos encontramos ante una asignatura que es eminentemente practica, pero que necesitara de

la teoria para explicar las herramientas y la metodologia de trabajo de los programas

Dolors Abad Lluch
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impartidos.

Por otro lado, en el ambito procedimental abarca las actividades programadas para practicar
cada una de las unidades, de manera que al finalizar el curso sean capaces de dominar las

herramientas digitales basicas para poder desarrollar un proyecto de animacién.

El profesor deberd hacer servir una metodologia activa, dinamizar los procesos, facilitar los
aprendizajes y situar al alumno por una parte como emisor de mensajes audiovisuales y, por
otra, como receptor critico de los mismos. De esta forma, el aprendizaje de los alumnos partira
del descubrimiento en el aula y del manejo de la bibliografia proporcionada, ademas del

analisis de la documentacion necesaria para la realizacion de las practicas que se planteen.

Se usara una metodologia de proyectos en algunos trabajos, donde se realizara algun trabajo

coordinado con otras asignaturas.

6. Evaluacion.

Consideraciones generales

El proceso de evaluacion se desarrollard por medio de la evaluacidn continua de caracter
formativo y la valoracién de los resultados del aprendizaje estara en relacidn con el nivel de

adquisicion y consolidacion de las competencias definidas en la programacion didactica.

Criterios de evaluacion

Se evaluara la capacidad del alumno para:
1. Incorporar las técnicas digitales dentro del proceso proyectual de realizacion de
una animacion 3D.

2. Valorar las posibilidades y aplicaciones de las diferentes técnicas de animacion y
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seleccionar las mas adecuadas a las especificaciones estéticas y comunicativas

del mensaje.

w

Incorporar técnicas digitales en beneficio de la calidad y productividad de su

trabajo.

4. Valorar lainnovacién y el desarrollo en los procesos de creacion digital de
animacién para la consecucién de un producto singular y creativo.

5. Asimilar los conceptos bdsicos para realizar una animacion 3D.

6. Aplicar un desarrollo creativo en cada proyecto.

7. Correcta presentacién de los trabajos.

8. Cumplimiento del calendario de entregas.

e Para aprobar la asignatura hay que superar de forma general cada uno de los bloques

de contenidos y alcanzar los objetivos marcados.

e Se debe obtener un minimo de 5 en cada uno de los trabajos y/o exdmenes que se

planteen en cada trimestre para poder hacer la media. En caso de suspender alguna

evaluacion o algun trabajo, la recuperacion se realizard en la convocatoria

extraordinaria habilitada para tal fin.

Instrumentos de evaluacidn

Los instrumentos de evaluacidn los separaremos en cinco grupos:

1. Ejercicios 20%: practicas de aula-taller que sirven para entender la materia
explicada.

2. Tareas 55%: trabajos mas completos donde se aglutina todo lo que se pide en el
bloque tematico.

3. Exposicion y comunicacion 10%: presentacion de la tarea en el aula donde se
explica el proceso de trabajo y se muestra el resultado final. (si no se hace
exposicion oral se valorara la presentacion del trabajo)
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4. Trabajo colaborativo 15%: en el caso de haber un trabajo en grupo, se valorara este
apartado por parte de los componentes del grupo. Si no se trabaja en grupo, este
porcentaje de la nota se sumara a la valoracion de la tarea. (si no se hace trabajo en
grupo, este % se sumara al valor de las tareas.)

5. Examen: en condiciones normales no se suele hacer examen en una asignatura tan
practica, pero si se considera necesario se realizara un examen al final del trimestre.
El valor del examen serd del 30% respecto a la nota global.

Cada instrumento tendrd una rubrica que se le pasard al alumnado antes de cada actividad.

Procedimiento de evaluacion

Para aprobar la asignatura hay que superar de forma general cada uno de los bloques de

contenidos y alcanzar los objetivos marcados.

Trabajos individuales:

Los trabajos seran calificados de 0 a 10.

El desarrollo de los mismos y los criterios de evaluacién serdn explicados por el profesor en
clase o se entregaran por escrito. Se evaluardn con una rdbrica que se entregard al
alumnado.

Cada trabajo tendrd un porcentaje diferente seglin su complejidad. A medida que avance el
curso los trabajos seran de mayor complejidad y envergadura lo que comportara que la

nota sea superior.

Trabajo en grupo: La nota resultante del proyecto presentado serd aplicada a cada
miembro del equipo individualmente. Es responsabilidad de cada componente del equipo
aportar su esfuerzo equitativo al proyecto. Sin embargo, si se concluyera que el esfuerzo no
ha sido igual por parte de todos, el profesor podra evaluar de forma diferenciada a cada

miembro.
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Se hara una autoevaluacion de cada uno de los componentes y de sus compafieros usando

una rubrica.

Los plazos de entrega de trabajos que se establezcan durante el curso han de ser
cumplidos. Si el alumno se retrasa en la entrega tendra dos dias de margen aunque
la nota se verd afectada.

e Si un alumno por alguna causa de fuerza mayor no pudiera entregar a tiempo algun
trabajo, tendra dos dias de margen para hacerlo sin que le afecte a la nota si trae
justificante.

e Sj el trabajo es entregado mas tarde o por un canal que no es el acordado, no se
recogerd y la calificacidon final serd de No apto y se recuperard en la convocatoria
extraordinaria.

e Los trabajos se entregaran siempre cumpliendo los requisitos de entrega que mande

la profesora en cuanto a formato, tipo, modo y canal de presentacién. Los proyectos

que no se presenten debidamente identificados serdn considerados

automaticamente como no presentados.

Se debe obtener un minimo de 5 en cada uno de los trabajos y/o exdmenes que se planteen
en cada trimestre para poder hacer la media. En caso de suspender alguna evaluacion, la

recuperacion se realizara en la convocatoria extraordinaria habilitada para tal fin.

A lo largo del proceso de evaluacion continua se evaluaran los siguientes aspectos:

- Los trabajos realizados a clase de cada unidad.

- La aplicacidn y desarrollo de las herramientas exigidas en cada trabajo.

- El trabajo final y la aplicacién a un proyecto en cada dmbito de los contenidos.

- Actitud y participacion, interés y motivacién del alumnado a clase, a través de la

participacidén proactiva y capacidad del alumno de trabajar en equipo y en colaboracién con
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el resto de comparieros/se y el profesorado creando un ambiente de trabajo éptimo para el
aprendizaje en comun.

- El profesorado determinara si es necesario realizar alguna prueba de nivel de alguno de los
contenidos del temario durante cada semestre.

- Se realizard un examen final a aquel alumnado que no haya llevado un seguimiento

correcto o no haya superado las pruebas evaluables propuestas durante el curso.

e Por otro lado, la evaluacidn continua y el caracter tedrico practico de la asignatura
hacen de la asistencia un requisito indispensable (aunque no suficiente) para la
evaluacién positiva de la asignatura.

e Silaausencia es superior al 20% de horas y no se justifica las faltas pierde la evaluacién
continua y debe ir a la convocatoria extraordinaria.

e Lajustificacion de las faltas tendra un plazo de una semana, a no ser que sea un caso
grave y excepcional.

e Ausencia superior al 20% de horas y justifica las faltas: se justifica a nivel oficial (beca),
pero debe presentarse a la extraordinaria por no haber asistido a las clases y ser una
ensenanza presencial y eminentemente practica.

e Pérdida de la evaluacion continua: debera hacer un examen practico sobre los
contenidos de la asignatura aprendidos en el curso o se le pedira algin trabajo extray
si aprueba, debera entregar todos los trabajos de la asignatura y superarlos todos con
un minimo de 5.

El alumnado que no asista a clase de forma regular, y tenga que presentarse a dicho
examen final, o a la convocatoria extraordinaria, ha de ser consciente de que no puede
recuperar el porcentaje de nota de los trabajos realizados en las diferentes sesiones
lectivas, por tanto, se reflejara en las calificaciones finales.

La recuperacion a lo largo del curso se aplicara a los/las estudiantes que, si bien no han
superado el trabajo, cumplen con las fechas de entrega, mantienen una actitud de
colaboracién con su equipo de trabajo y asisten a clase.

En caso de no aprobar la asignatura en la convocatoria ordinaria, el alumno se podra
presentar a la convocatoria extraordinaria.
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Convocatoria extraordinaria:

Para aprobar debera superar los dos apartados de la convocatoria.
- Examen practico donde se demuestren los conocimientos adquiridos. 60%
- Entrega de todas las tareas de la asignatura. 40%

7. Actividades extraescolares.

En cuanto a actividades complementarias fuera del aula, se aprovecharan todas las
actividades culturales, relacionadas con los contenidos de la asignatura, que se organizan

desde cualquier administracion.

Festivals animacié Tallers
Weird Market (Valencia) Del 27 sept. al 2 Oct. Guion

Anima VLC 2022 (Valencia) Del 4 al 6 oct. Acting
Cortoon (Gandia) Del 20 al 23 oct. Sonido

Cartoon spring board (Madrid) Del 25 al 27 oct.
Animalcoi (Alcoi) Del 17 al 19 nov.

Animac (Lleida) Del 23 al 26 feb.

Festival videomapping (Lille) Mar¢ 2023

Annecy

8. Recursos.

Los materiales y recursos didacticos necesarios para el buen seguimiento de la materia son

los que se enumeran a continuacion:
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Material necesario para el seguimiento de la asignatura:

Ordenador portdtil con buenas prestaciones para poder utilizar los softwares de
dibujo y animacién sin problemas.

Raton.

Tableta gréfica.

Buena conexidn a rnet en casa.

Se recomienda el uso de otra pantalla para hacer mas cdmodo Eabajo desde casa.

El programa que se utiliza es software libre y apto para Mac como para PC.

Material proporcionado por la profesora:

Material audiovisual didactico.

Se propondrd bibliografia, webs, blogs, etc, para que los alumnos completen las
explicaciones tedricas.

Ejemplos practicos.

Puede que se haga uso de otro tipo de material durante el curso ademas de los que

se describen anteriormente.

En el aula habrd proyector, equipo de audio y todo lo necesario para impartir la clase

correctamente.

Se tendra acceso al platé de animacion donde se podra trabajar con diferentes técnicas de

animacion si es necesario.

9. Bibliografia
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- WILLIAMS, R. (2009). Kit de supervivencia del animador. Faber & Faber.
- VAUGAN, (2012). Modelado Digital. Anaya Multimedia.
- RATNER, P. (2005) Animacién 3D. Anaya multimédia.
- WEBSTER, C.(2006) Técnicas de animacion. Ed. Anaya Multimedia.
- WOODCOCK, V. (2007) Como crear personajes de animacién. Anaya Multimedia.

- https://docs.blender.org/manual/es/latest/

- https://www.blender.org/

- Apuntes en formato electrénico tanto de teoria como de practica.
- Laayuda del programa disponible online.

- Toda aquella informacion que se pueda ir recopilando durante el curso.

ANNEXO

! encontramos en un escenario muy distinto al de los cursos pasados en cuanto a la emergencia
anitaria se refiere; podriamos decir que la Covid-19 se ha gripalizado. En cualquier caso,
aquellos/as estudiantes que presenten sintomas compatibles con la Covid-19 deben acudir al
centro cubriendo su rostro con la mascarilla FFP2 reglamentaria, con el fin de evitar exponer al

resto de estudiantes y/o docentes a posibles contagios.

Proteccion de datos personales

Las grabaciones de imagen, sonido y texto son sensibles de constituir un tratamiento de datos
personales e incluyen contenidos protegidos por la propiedad intelectual. Las grabaciones
unicamente pueden ser utilizadas en el entorno de la asignatura. Profesorado y alumnado deben
ser informados sobre el tratamiento de datos que se realiza. Queda totalmente prohibido por ley

que un alumno o alumna grabe la clase o a las profesoras por sus medios.

Respecto a la difusion/publicacion de posibles clases grabadas por parte de las docentes, la
descarga, difusion, distribucion o divulgacion de la grabacion de estas y especialmente su
comparticion en redes sociales o servicios dedicados a compartir apuntes, atenta contra el

derecho fundamental a la proteccion de datos, el derecho a la propia imagen y los derechos de
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propiedad intelectual. Tales usos se consideran prohibidos y podrian generar responsabilidad
disciplinaria, administrativa y civil a la persona infractora. El profesorado puede reutilizar el material
generado para otros fines académicos, Unicamente cuando aparezca su imagen y su voz,

no la de estudiantes o terceras personas.

Propiedad de los trabajos del alumno:
-Todo trabajo realizado en el centro, se podra utilizar para finalidades de promocién de la especialidad y

de la escuela.

Plagios

La deteccion de plagio o uso de inteligencia artificial en los trabajos del alumnado implicara declarar
como no apto dicho trabajo

Nota:
esta programacion es un elemento dinamico y flexible, y como tal podra variar atendiendo a las

necesidades del alumnado o del centro.
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Mayúscula ;-)
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