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5. Metodologia 6. Evaluacién 7. Actividades extraescolares 8. Recursos 9. Bibliografia

1. Introduccion al médulo formativo.

Marco normativo

Identificacion del titulo:

e Denominacion: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Animacion.

e Nivel: Grado superior de las ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefo.
e Duracion total del ciclo: dos mil horas.

e Familia profesional artistica: Comunicacion grafica y audiovisual

e Referente europeo: CINE-5b (Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion).

Normativa aplicable:
e Real Decreto 303/2010, de 15 de marzo, por el que se establecen los requisitos minimos

de los centros que impartan ensefianzas artisticas reguladas en la ley Organica 2/2006,

de 3 de mayo, de Educacion.

e Real Decreto 1427/2012, de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefio en Animacion perteneciente a la familia profesional artistica de
Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las correspondientes ensefianzas minimas.

e Decreto 179/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de las
ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en Animacion, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion

Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat Valenciana.

Identificacion del médulo formativo:
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e Denominacion: Proyecto Integrado.

Presentacion

El médulo “Proyecto Integrado de Animacion”, se encuentra dentro del marco normativo del Titulo
de Técnico Superior de Artes Plasticas y Animacion perteneciente a la familia profesional artistica
de Comunicacién Grafica y Audiovisual en el ambito de la Comunidad Valenciana. Este titulo se
regula en el Real Decreto 1427/2012, de 11 Octubre, y se amplia en el curriculum publicado en el
Decreto 179/2014, de 10 de Octubre.

2. Objetivos Pedaqgogicos.

Los objetivos generales que debe alcanzar el alumnado para superar con éxito el médulo de
“Proyecto Integrado” (Decreto 179/2014) son:

1. Proponer y materializar un proyecto de animacion, propio o encargado, de calidad técnica,
artistica y comunicacional.

2. Realizar el proyecto de animacion llevando a cabo todas las etapas y controles de calidad
correspondientes.

3. Desarrollar, mediante la proyectacion y realizacion de un proyecto original de animacion, las

destrezas profesionales de su especialidad.

3. Contenidos.

Los contenidos del Médulo “Proyecto Integrado de Animacion” del segundo curso del ciclo
formativo de Grado Superior en Animacion, concretados en el Decreto 179/2014 son los
siguientes:

1. La creacion y realizacién del proyecto de animacion. Metodologia. Etapas.
Especificaciones. Condicionantes. Documentacién grafica.

2. Materializacién del proyecto de animacion hasta la obtencién del producto acabado.
Verificacion del control de calidad en las diferentes etapas.

3. La comunicacion, presentacion y defensa del proyecto.
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Unidades didacticas

1.- Introduccién

2.- Guion

3.- Diseno de personajes, fondos y props
4 .- Story board

5.- Layouts

6.- Sonido

7.- Animatica

8.- Animacion

9.- Postproduccion

10.- Presentacion y comunicacién del proyecto

Estas Unidades Didacticas vendran presentadas, en la entrega del Proyecto Final, en los

siguientes apartados:
1- Anteproyecto (Introduccion).

2- Memoria explicativa

3- Testimonio Grafico (Guion; Disefio de personajes, Fondos, Props; Story board, Lay outs;

Sonido; Animatica)
4- Resolucion del proyecto (Animacion; Posproduccion)

5- Presentacién y comunicacion del Proyecto.

4. Planificacion y temporizacion.

UNIDADES DIDACTICAS
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5. Metodologia didactica.

La metodologia didactica empleada en esta programaciéon promovera las capacidades clave del
alumnado vy la integracion de los contenidos. Entre estas capacidades destacan la autonomia, la
iniciativa, la capacidad de resolucion de problemas, el trabajo en equipo y la responsabilidad en el

trabajo.

Tal y como indica el Anexo Il del DOCV 7380, de 14/10/2004, referente a las “Caracteristicas del
Moédulo de Proyecto Integrado”, la asignatura tiene por finalidad que el alumno conozca las fases
de produccion y aprenda las metodologias de trabajo principales que se dan en un proyecto de

animacion”. Este aprendizaje se realizara a través de la ejecucion de diferentes fases.

- Temporalidad: EI médulo de Proyecto Integrado en los ciclos formativos de grado superior, se
realizara a lo largo del segundo curso del ciclo formativo, y sera evaluado una vez superados los

restantes médulos del ciclo. Se desarrollara en dos partes diferenciadas.

1. La primera parte capacitara al alumnado para comprender y poner en practica los aspectos
basicos de la elaboracion de proyectos y para poder realizar e interpretar proyectos de
animacion. Se desarrollara durante los dos primeros trimestres lectivos del curso, de acuerdo
con los objetivos y contenidos que se recogen en el anexo | de este decreto para este modulo, y

contemplados para la calificacion de las dos primeras evaluaciones.

2. La segunda parte tiene por objeto el desarrollo de un proyecto original de animacién, donde
el alumnado sea capaz de integrar, aplicar y valorar los conocimientos, destrezas y capacidades
especificos del campo profesional de la especialidad, adquiridos mediante estas ensefianzas,
con rigor técnico y posibilidad de realizacién y viabilidad, que evidencie su capacidad creadora y

su sensibilidad artistica y estética.

- Propuesta de proyecto y tutoria: El médulo de Proyecto Integrado se desarrollara a partir de la

propuesta del profesorado que tenga atribuida la competencia docente del mismo. El alumnado
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contara con la tutoria individualizada del profesorado que imparta docencia en el ciclo formativo,

como minimo, durante el horario lectivo.

- Tribunal: Cada centro creara un Tribunal de Proyectos, que actuara como un érgano colegiado,
formado por cinco componentes, designados por la direccion del centro. El tribunal debera contar,
al menos, con el tutor o tutora del alumnado que defienda el médulo profesional de proyecto
integrado. Se recomienda designar, asimismo, como componente del tribunal, a un/a profesor/a del
ciclo formativo de la especialidad de Organizacidén Industrial y Legislaciéon. La presidencia del
tribunal correspondera a la direccion del centro, o a la persona en quien esta delegue, mientras que

la secretaria del tribunal recaera sobre el profesor o profesora de menor edad.

- Partes del proyecto integrado: El proyecto de animaciéon que presente el alumnado, debera
contemplar los siguientes apartados, y todos ellos deben de estar aprobados para aprobar el
maodulo:
a) Memoria, donde se realizara un analisis de los procesos y fases de realizacidn del proyecto,
que recogera los aspectos funcionales, artisticos, técnicos y econémicos.
b) Un testimonio grafico de las diversas etapas del trabajo, que contemple las fases de ideacion,
bocetaje y primeras propuestas.
c) La resolucion del proyecto: pieza audiovisual de animacion.

d) La presentacion y defensa publica del mismo ante el Tribunal.

- Decreto: Los aspectos relacionados con el seguimiento y la evaluacion del médulo del Proyecto
Integrado se regiran por lo dispuesto en este decreto y en la normativa vigente que dicte

expresamente la Conselleria competente en materia de educacion.
- Créditos: Todos los proyectos deben llevar en los créditos iniciales el logotipo de EASD Alcoi.

- Individual y en grupo: El proyecto integrado se podra realizar individualmente o de forma grupal.

En este caso se deben cumplir los siguientes puntos:

- La proporcion de trabajo en grupo debe ser la misma que un proyecto individual.
- Los grupos seran maximo de 3 personas.

- La realizacién del proyecto integrado en grupo debe ser voluntaria.

Diana Cortés y Juan De La Cruz 6

Proyecto Integrado de Animacién



VALENCIANA
A\

% GENERALITAT Isea CV EAS DALCO!

Escola d'Art i Superior
de Disseny d'Alcoi

- El profesorado debe aprobar la propuesta de trabajo en grupo, con el fin de prever el

correcto desarrollo e implicacion del alumnado del grupo.

- Si una persona no siguiese con el proyecto en grupo, debera realizarlo en solitario. Si dos
personas quieren dejarlo, obligatoriamente deberan hacer tres trabajos individuales,
pudiendo cualquiera de ellos seguir con el trabajo realizado en el grupal, siempre y cuando
sus companeras/compafieros y las/los docentes lo permitan y adaptandolo al tiempo

restante..

- No se podran afadir personas al desarrollo de un proyecto en grupo en las fases
solicitadas pendientes de evaluacion, asi como de los elementos que se evaluaran en el

proyecto final.

- En cualquier caso, no se evaluaran elementos que no se realicen en el contexto de las

actividades propuestas.

- En este supuesto de trabajo grupal no podra participar alumnado con asignaturas

pendientes de primer curso.

-Todo el alumnado que pertenezca a un grupo debe realizar, para su trabajo final, una

pieza animada de la misma_duracién sobre el proyecto. Esta duraciéon sera dada por los

docentes del Proyecto integrado, al igual que para el alumnado que decida realizarlo de

forma individual.

6. Evaluacion.

Consideraciones generales -

El proceso de evaluacidon se desarrollara por medio de la evaluacion continua de caracter

formativo y la valoracion de los resultados de aprendizaje estara en relacion con el nivel de

adquisicién y consolidacion de las competencias definidas en la programacion didactica.

NOTA: Esta programaciéon hace referencia al periodo lectivo de septiembre a junio

conducente a la obtencion del 30 % de la calificacion total del Proyecto Final de Ciclo.
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Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Realizar una pieza de animacion que cumpla con el nivel técnico, artistico y
comunicacional exigible en el ambito profesional.

2. Utilizar una metodologia proyectual adecuada a los condicionantes y especificaciones del
encargo.

3. Realizar el control de calidad del proyecto en sus aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.

4. Presentar adecuadamente el proyecto y emitir una valoracion personal técnica, artistica y
funcional utilizando correctamente los conceptos y terminologia propios de su ambito

profesional.
Convocatorias

ORDINARIA

El proceso de evaluacion se desarrollara por medio de la evaluaciéon continua de caracter
formativo y la valoracion de los resultados del aprendizaje se fundamentara en la valoracion
de los proyectos y trabajos. Por otro lado, la evaluacion de una asignatura como proyecto

integrado tendra en cuenta parametros actitudinales.

La primera parte se realiza durante los dos primeros trimestres (desde inicio de curso hasta
Marzo de 2024). Corresponde a un 30 % de la nota final. Durante este periodo, se debe
realizar un anteproyecto, que al final del periodo lectivo debe entregarse en su totalidad,
ademas de realizar las correspondientes fases en los plazos estipulados durante el curso. La
realizacion del anteproyecto comprendera a la fase de preproduccion, que se corresponde

con las unidades didacticas del 1 al 7, ambas inclusive.
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Una vez superada la parte del anteproyecto, se podra solicitar la ejecucion y defensa del
proyecto ante tribunal, en cualquiera de las convocatorias emitidas a tal efecto. Esta parte se

corresponde con un 70% de la nota final.

EXTRAORDINARIA

Aquellos alumnos y alumnas que tengan todas o algunas partes evaluables como no
superadas, podran hacer uso de la convocatoria extraordinaria. El profesorado indicara la

fecha y modo de presentacion y entrega.
Aplicacion de criterios de evaluacion

Los requisitos y criterios para concretar la evaluacion, calificacién y recuperacion seran
(dentro del 30% de la primera parte):

= La actitud y participacion en clase se valoraran con un 10% de la nota en el conjunto de
evaluaciones.

= Asistencia obligatoria. El alumnado con mas de un 20% de faltas de asistencia no
justificadas a lo largo del curso perdera el derecho a la evaluacion continua.

= Faltas de ortografia: todo material por escrito que tenga faltas de ortografia debera
repetirse.

A partir de 10 faltas de ortografia el trabajo se considerara suspendido, independientemente
de otros factores.

- La entrega de los trabajos sera presencial en el dia y hora indicados para ello, o a través de
la plataforma digital indicada por el profesorado y nunca fuera de ese horario. El alumnado
que no pueda, por causa justificada, asistir a la entrega, podra presentar el correspondiente
justificante, entregando su trabajo en la siguiente clase. Si la entrega de cualquier fase del
proyecto es entregada mas tarde de la fecha acordada sin justificacidn, este hecho se tendra

en cuenta en su calificacion.

Dado el caracter presencial de los estudios, la calificacién del estudiante quedara
necesariamente vinculada a su asistencia regular y al seguimiento del programa de
formacion de acuerdo con los siguientes criterios:

a) El sistema de evaluacién/calificacion se aplicara siguiendo el protocolo general cuando
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la/el alumna/o haya mostrado una asistencia, al menos, del 80%.

b) Una asistencia menor del 80% supondra una evaluacion particular, pudiendo perder el
derecho a la evaluacién continua, con la consecuente convocatoria directa a la evaluacion
final ordinaria. SE CONSIDERA FALTA DE ASISTENCIA UN RETRASO MAYOR DE 10
MINUTOS.

Los resultados obtenidos por el alumnado en la asignatura se calificaran en funcién de la
siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra afiadirse
su correspondiente calificacion cualitativa:

- 0-4,9: Suspenso (SS).

- 5,0 - 6,9: Aprobado (AP).

- 7,0 - 8,9: Notable (NT).

- 9,0 - 10: Sobresaliente (SB).

La mencion de «Matricula de Honor» (MH) podra ser otorgada a alumnos que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9,0.

La nota final sera sin decimales, en funcion de la normativa vigente.

Instrumentos de evaluacién

Cada instrumento de evaluacion se evaluara como sigue:

- Registros actitudinales vy listas de control: Se llevara un seguimiento (mediante una regular
anotacion de las observaciones) de la asistencia y puntualidad del alumnado, de su actitud y
grado de implicacion con la asignatura, de su participacion en clase y de sus aportaciones al
buen desarrollo de la misma, etc.

- Trabajos practicos: Deberan atender a las indicaciones formales y de contenido recogidas
en el planteamiento de cada una de las actividades y reflejar un adecuado nivel competencial
conceptual, técnico, procedimental, estético, etc. En este sentido, los trabajos se evaluaran

en funcién de una rubrica preestablecida a tal efecto.

Procedimiento de evaluacion

Entrega de las distintas fases del proyecto: Los trabajos seran calificados de 0 a 10.

El desarrollo de los mismos y los criterios de evaluacion seran explicados por el profesorado
en clase o se entregaran por escrito. Los proyectos se expondran en clase para una

autoevaluacion comun de los alumnos y las alumnas.
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Los plazos de entrega que se establezcan durante el curso han de ser cumplidos. Si un
alumno o alumna, por alguna causa de fuerza mayor no pudiera entregar personalmente
alguna fase del proyecto, podra enviar a un compafiero o compafiera o familiar para que
realice la entrega, en caso de no ser asi el dia que lo entregue ha de presentar un justificante

oficial, ya sea médico o de trabajo etc.

Si la entrega de cualquier fase del proyecto es entregada mas tarde de la fecha acordada sin

justificacion, este hecho, seréa tenido en cuenta en su evaluacion.

Los proyectos se entregaran siempre con la mayor limpieza y el mejor acabado posible.
Aquellos que no se presenten debidamente identificados seran considerados
automaticamente como no presentados. Estos proyectos deberan ser entregados
correctamente en la siguiente fecha de clase.

Si un alumno o alumna no supera cualquier entrega propuesta, puede recuperarla repitiendo
o mejorando el trabajo a lo largo del curso. Si aun asi no consigue obtener una calificacion

de 5, dispondra de la convocatoria final, en la que tendra que presentar la entrega propuesta.

La recuperacion a lo largo del curso, se aplicara al alumnado que si bien, no han superado
el trabajo, cumplen con las fechas de entrega, mantienen una actitud de colaboracién con su

equipo de trabajo y asisten a clase.

El alumnado que haya asistido a clase menos del 80%, pierde el derecho a la evaluacién
continua, lo cual no supone la pérdida de escolaridad. Para aprobar la asignatura deberan
presentar todos los trabajos realizados y alguno adicional, si se considera necesario por
parte del profesorado, para su evaluacion en las fechas de evaluacion final ordinaria (marzo)

o extraordinaria (junio).

7. Actividades extraescolares.

Desde el departamento se animara a los alumnos a participar en los siguientes eventos:
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WEIRD MARKET - (Valencia), final septiembre 2023

PRIME THE ANIMATION (UPV - Valencia), finales octubre 2023
FESTIVAL ANIMALCOI (Alcoi) — noviembre 2023

ANIMAC (Lleida), finales febrero 2024

8. Recursos.

Material didactico para impartir adecuadamente la asignatura:

*Esquemas, diagramas y graficos.

*Apuntes desarrollados mediante formato digital pdf.

*Propuestas de ejercicios en formato pdf con bibliografia sugerida para el desarrollo de la
actividad, tanto en clase como en casa, siempre dentro de la carga horaria del alumnado.
Aula:

*Se desarrollara en el aula de animacion, preparada con mesas, sillas, iluminacion y material
técnico 6ptimo para la realizacion de las actividades. Es fundamental un ordenador con
salida

de audio/video, para las exposiciones tedricas. Proyector y altavoces.

* Pizarra y tizas o similar (segun tipo de pizarra).

» Conexion a internet, para la obtencién de recursos, envio de archivos, resolucion de

problemas puntuales, etc.

Por parte del alumno:

*El alumno aportara un ordenador preparado para desarrollar y guardar proyectos de
animacion. Ademas, el alumno podra llevar unidades de almacenamiento, ordenador portatil,
o cualquier otra unidad electrénica, audiovisual o informatica que considere para poder
guardar sus proyectos. Lo que el alumno aporte no podra dafar los sistemas preparados en
el aula, Es responsabilidad del alumno la ingesta de copias de seguridad y uso del aula. En
este sentido, el alumnado debera leer y seguir las normas de funcionamiento del aula de
animacion. El aula dispondra de unidades informaticas de apoyo para el desarrollo de los

proyectos de animacion.

Proteccién de datos personales

1. Las grabaciones de imagen, sonido y texto pueden constituir un tratamiento de datos
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personales e incluyen contenidos protegidos por la propiedad intelectual. El principio
de finalidad implica que las grabaciones Unicamente deben ser utilizadas en el
entorno de la asignatura, y profesorado y alumnado deben ser informados sobre el
tratamiento de datos que se realiza. Queda totalmente prohibido por ley que un
alumno o alumna grabe la clase por sus medios.

En el caso que el profesor grabe alguna clase online para que mas tarde el
estudiantado pueda volver a verla, se avisara al inicio de la sesion para que pueda
desconectar sus webcams y sonido. En estos casos, los alumnos deberan intervenir
a través del chat para participar.

Respecto a la difusion/publicacion de clases grabadas, la descarga, difusion,
distribucion o divulgaciéon de la grabacion de las clases y particularmente su
comparticion en redes sociales o servicios dedicados a compartir apuntes atenta
contra el derecho fundamental a la proteccion de datos, el derecho a la propia
imagen y los derechos de propiedad intelectual. Tales usos se consideran prohibidos
y podrian generar responsabilidad disciplinaria, administrativa y civil a la persona
infractora. El profesorado puede reutilizar el material generado para otros fines
académicos Unicamente cuando aparezca su imagen y su voz, no la de estudiantes
o terceras personas.

En el caso de grabaciones de pruebas de evaluacidon online, se garantizara la
seguridad. No obstante, la grabacion efectuada debera tener como finalidad
garantizar la presencialidad del alumnado y la realizacién de la prueba, respetando
en todo caso, y de manera inexcusable, el principio de proporcionalidad y la garantia
de la dignidad y los derechos del estudiantado. Asimismo, como todo tratamiento de
datos implicara cumplir con unos objetivos basicos de transparencia, habra que
proceder a informar al alumnado (arts. 5.1.a) y 12 a 14 RGPD, y art. 11 LOPDGDD).

En este ambito la transparencia resulta imprescindible.

9. Bibliografia

Bibliografia basica
SELBY A.: “La animacion” Ed. Blume, 2013.
SELBY A.: “Animacion: nuevos proyectos y procesos creativos”. Ed. Parramon.

Wells, P.: “Fundamentos de la animacion”. Ed. Gustavo Gili.
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WILLIAMS, RICHARD: “Kit de supervivencia del animador”. Ed. Faber and Faber.

Simon, M.: “Produccion independiente de animacion 2D: hacer y vender un cortometraje” ,
Ed. Escuela de cine y video, 2003.
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ENLACES (paginas web, bases de datos, documentacion hemerotecas, etc.)
www.notodoanimacion.es

www.aprendercine.com

www.mrcohl.com

BBC Sound Effects - Research & Education Space http://bbcsfx.acropolis.org.uk/

Libro Blanco del desarrollo Espafiol de videojuegos

http://dev.org.es/images/stories/docs/libro%20blanco%20dev%202017.pdf
https://wonderunit.com/storyboarder/ Storyboard digital. Software gratuito

Libro Blanco: La industria Espafiola de la Animacion y de los efectos visuales. Diboos. Junio 2018

http://www.ibaia.org/download/la-industria-espanola-de-la-ana/
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