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1. Introduccién al médulo formativo.

Marco normativo

Identificacion del titulo:

» Denominacion: Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto Grafico
Impreso.

* Nivel: Ciclo medio de las ensenanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.
* Duracién total del ciclo: 1600H

» Familia profesional artistica: Comunicacion grafica y audiovisual
Normativa aplicable:

-Decreto 177/2014, de 10 de octubre, del Consell, por el que se establece el curriculo de las
ensefanzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico de Artes Plasticas y Disefio en
Asistencia al Producto Grafico Impreso, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacién
Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat Valenciana (DOCV de 14 de octubre de 2014).
-Segun establece el articulo 6.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, el articulo

13.1 del Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, y el articulo 2.2 del Real Decreto 1436/2012, de 11 de
octubre, corresponde a las Administraciones educativas, en el ambito de sus competencias, establecer
el curriculo correspondiente al titulo de Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al Producto
Grafico Impreso, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual,
del que formaran parte los aspectos basicos del curriculo que constituyen las ensefianzas minimas y su

posterior desarrollo.
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RESOLUCION de 26 de julio de 2021, del secretario autonédmico de Educacion y
Formacion Profesional, por la que se dictan instrucciones sobre ordenacion académica y
de organizacion de la actividad docente de los centros docentes de la Comunitat
Valenciana que durante el curso 2021-2022 impartan ensefianzas profesionales de Artes
Plasticas y Diseno.

Identificacion moédulo formativo:
PRODUCCION E IMPRESION

. . Horas lecti- Sesiones/semana

Maodulos formativos
vas 1.° 2.°

Fundamentos del Disefio Grafico 100 4
Tipografia 100 4 -
Medios Informaticos 100 4 -
Historia del Disefio Grafico 75 - 3
Produccion e Impresion 125 2 3
Autoedicién 300 6 6
Materiales de Impresion 125 3 2
Impresion Digital 150 - 6
Técnicas Graficas 75 3 -
Fotografia Digital para el Producto Grafico 50 ) 2
Impreso
Formacién y Orientacion Laboral 50 2 -
Empresa e Iniciativa Emprendedora 50 - 2
Idioma Extranjero 100 2 2
Obra Final 100 - 4
Formacién Practica en Empresas, Estudios y 100
Talleres
Total 1.600 30 30

Presentacion

El Taller de producto grafico impreso es un espacio donde convergen los distintos
estudios que se imparten en el centro y, donde para los estudiantes seria deseable
pudiesen recibir la docencia practica del material grafico acabado, impreso y
manufacturado, cuyas maquetas y artes finales, que forman parte en asignaturas como:
proyectos, impresion y reproduccion, materiales e impresion, necesitan de un ultimo paso
en dicho proceso, que es el de ver acabado e impreso cada proyecto creado, con los
materiales y técnicas adecuados, asi como el manufacturado final. En el proceso de
realizacion de un proyecto grafico, generalmente, en los centros de formacién se llega a
la ejecucion de una maqueta para la presentacion del proyecto, y a un arte final para su
reproduccion. Seria deseable poder ofrecer al alumnado de los distintos estudios de la
familia profesional artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual, la posibilidad de
aprender en un taller con la infraestructura necesaria, de forma practica, como se
desarrolla el siguiente paso sobre el proyecto grafico realizado por el propio estudiante,
que es el de reproduccién de sus originales graficos.
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2. Objetivos Pedagodgicos.

Analizar y diferenciar los distintos tipos de originales considerando los procesos y factores
que intervienen en la reproduccion.

Configurar adecuadamente archivos para imprenta.

Comprender y valorar las variables de una tirada de impresion.

Definir y diferenciar los distintos tipos de impresion industrial y sus particularidades.
Interpretar las caracteristicas de proyectos graficos, elegir el sistema de impresion mas
adecuado y preparar originales y archivos para su posterior reproduccion.

Saber elegir los soportes graficos idoneos para un proyecto determinado.

Optimizar los elementos que intervienen en la fase de reproduccion de un proyecto grafico.
Valorar la presencia de las nuevas tecnologias en la produccién grafica industrial.

3.Contenidos.

1.Sistemas de impresion. Técnicas, procedimientos, materiales y equipos. Originales graficos
idéneos en cada sistema de impresion.

2.Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.

3.Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.

4.Soportes de impresion.

5.Post-impresion. Acabados.

6.Las nuevas tecnologias en los procesos de reproduccién e impresion industriales.
Unidades didacticas

. La industria grafica: preimpresioén, impresién, post-impresion

. La preimpresion: tratamiento de los textos, el tratamiento de la imagen.
. La compaginacion y la imposicién de las paginas.

. Obtencién de la forma impresora.

. Reproduccioén de la imagen.

. Procesos fotomecanicos. Las tramas de impresion y la ganancia de punto.

. Reproduccioén digital.
. La imagen digital: la resolucién, profundidad de color, resoluciéon de punto.
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. Entorno de trabajo y calibraciéon. Modelos de color, espacios de color.

. Dispositivos de captura

. Formatos de archivo, mapa de bits, vectoriales, RAW, compresion.

. Revision y exportacion a PDF, PDF certificado, RIP y rasterizacion.

. Dispositivos de salida.

. La industria papelera.

. Sistemas de impresién industrial: offset pliegos, offset rotativa,
tipografia/flexografia, serigrafia, huecograbado rotativa/pliegos.

. La post-impresion en el proceso grafico.

4. Planificacion y temporizacion.

TRIMESTRE 1

SEPTIEMBRE/OCTUBRE/NOVIEMBRE 2024
. La industria grafica: preimpresién, impresion, post-impresion
. La preimpresion: tratamiento de los textos, el tratamiento de la imagen.
. La compaginacion: la imposicion de las paginas.
. Obtencion de la forma impresora.
. Reproduccion de la imagen.
. Procesos fotomecanicos. Las tramas de impresién y la ganancia de punto.
. Reproduccion digital.
. La imagen digital: la resolucién, profundidad de color, resolucion de
punto.

TRIMESTRE 2

DICIEMBRE 2024. ENERO/FEBRERO/MARZO 2025

. Entorno de trabajo y calibracién. Modelos de color y espacios de color.
. Dispositivos de captura
. Formatos de archivo, mapa de bits, vectoriales, RAW, compresion.
. Dispositivos de salida.
. La industria papelera.

. Sistemas de impresién industrial: offset pliegos, offset rotativa,
tipografia/flexografia, serigrafia, huecograbado rotativa/pliegos.

. La post-impresion en el proceso grafico.
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5. Metodologia didactica.

Clases tedricas

Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios, analisis
de competencias, explicacion y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
visitas exposiciones, representaciones/audiciones..., busqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, etc. Construccién significativa del conocimiento a
través de la interaccion y actividad del alumnado.

6. Evaluacion.

Consideraciones generales

La evaluacion del rendimiento educativo del estudiante se regira por el
principio de evaluacion continua que valora los conocimientos adquiridos,
de forma progresiva, por los alumnos y las alumnas.

La evaluacion comprobara el grado de consecucion de los objetivos
marcados, garantizando una evaluacién adecuada de los conocimientos, y
sera de caracter tal que pueda detectar y corregir las deficiencias
advertidas durante el periodo de aprendizaje, estableciendo el método de
recuperacion que mejor se adapte a las particularidades del estudiante.
Ademas se podran valorar otros aspectos emanados de la particularizacion
de la metodologia empleada por cada profesor.

Las sesiones de evaluacién tendran por objeto estudiar el rendimiento
académico y la actitud de cada estudiante del grupo, acordar medidas de
ayuda y recuperacién para aquellos que lo necesiten, evaluar la eficacia de
los métodos adoptados y valorar el grado de consecucion de los objetivos
propuestos.
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Criterios de evaluacion
Se valorara la capacidad del alumnado para:

* Reconocer y diferenciar originales de cada uno de los sistemas de
impresion.

* Describir los procesos de grabado y estampacion asi como la terminologia
propia de las artes graficas.

» Conseguir calidad en la impresion y estampacién de los originales.
 Elaborar propuestas creativas demostrando sensibilidad artistica.

* Preparar originales y configurar correctamente archivos para imprenta.

* Reconocer los distintos tipos de originales y elegir el sistema de impresion
mas adecuado.

* Elegir argumentadamente el soporte de impresion mas adecuado a un
proyecto grafico.

» Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en la
reproduccién e impresion de un proyecto grafico.

 Analizar y valorar los ambitos de actuacién y la influencia de las nuevas
tecnologias en la industria grafica.

La asistencia a clase es obligatoria, se perdera la evaluacion continua si se
falta a clase el 20% o mas de las horas lectivas de cada trimestre, en este
caso el alumno/a pierde la evaluacién continua pudiendo presentarse al
examen correspondiente y entregando los trabajos que el profesor estime
necesarios para su correcta evaluacion, que pueden ser los mismos o no que
los del resto de alumnos. En cualquier caso, perder la evaluacién continua
significa que el alumno/a desarrolla la asignatura de forma individual, sin
contar con la direccién del profesor, debido a que no se puede realizar un
seguimiento en clase.
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Criterios de calificacion

Dado el caracter presencial de los estudios, la calificacion del estudiante
quedara necesariamente vinculada a su asistencia regular y al
seguimiento del programa de formacién de acuerdo con los siguientes
criterios:

-El sistema de evaluacion/calificacion se aplicara siguiendo el protocolo general
cuando el alumno/a haya mostrado una asistencia, al menos, del 80%.
-Una asistencia menor del 80% supondra una evaluacion particular.

Los resultados obtenidos por el alumno/a en la asignatura se calificaran en
funcion de la siguiente escala numérica de 0 a 10.

Instrumentos de evaluacién
Realizacién de examenes tedricos de la asignatura dada. Presencial.

Carpeta de recoleccion de muestras impresas, las cuales son destacadas
por algun procedimiento especial o riqueza en cuanto a Artes Graficas, las
muestras deben llevar un resumen escrito de sus peculiaridades. Ejercicios
propuestos relacionados con la asignatura.

Procedimiento de evaluacion

La evaluacion es continua y sera determinada por la valoracion de todo el
proceso de aprendizaje. En ella quedan englobadas la evaluacién inicial
(que tiene en cuenta la situacion en el inicio de la secuencia de
aprendizaje), la evaluacion formativa (que valora el proceso de aprendizaje)
y la evaluacion sumativa (realizada al terminar la secuencia de aprendizaje).
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7. Actividades extraescolares.

-VISITA A EMPRESA DE ARTES GRAFICAS LITOGRAFIA OFFSET
Graficas Agullé (cocentaina)

-VISITA A EMPRESA DE ETIQUETAS AUTOADHESIVAS
ETIMAISA S. L. (ibi)

8. Recursos.

Proyeccién de videos sobre materias concretas de Artes Graficas,
relacionadas con la materia impartida.

Material audiovisual e informatico: ordenadores y proyector. Material de
documentacion: utilizacion de la Biblioteca como recurso didactico.
Materiales curriculares: bibliografia, articulos de prensa especializada,
relacion de sitios web, videos, esquemas y diagramas.

9. Bibliografia

- BLASCO, LAIA. 2017 Sobreimpreion, De la pantalla al papel y viceversa. UOC

- POZO, RAFAEL. Produccién de proyectos graficos. 2000 Elisaba

- BLASCO, LAIA. OnPrint. 2011 Index Book.

- GRACOL. Requisitos Generales en aplicaciones de litografia offset. 1996

- BUCHAN, JACK. Secretos para estudio del artista grafico. 1988 Blume

- DEMONEY, JERRY. Montaje de originales graficos para su repdroduccién. 1983 GG.

- MURRAY, RAY. Manual de técnicas para directores artisticos y disefiadores. 1980 GG.

- FORMENTI, JOSEP. Preimpresién: Tratamiento de la imagen. 1999 Fundacié Industries Grafiques.

- GATTER, MARK. Manual de impresion para disefiadores. 2011) Gréaficos Parramon

- LYNN, JOHN. Como preparar disefos para la imprenta. 1989) Manuales de disefio GG.

- BORREGO, MARIA. Preparacion de archivos para la impresion digital. 2019 IC Editorial.

- FARACE, JOE. Impresion de imagenes. 2001 Index Book.

- POZO, RAFAEL. Diseno e industria grafica. 2000 Elisava.

- MASON, DANIEL. Materales y procesos de impresion. GG.

- PORTER, TOM. Manual de tecnicas graficas para arquitectos, disefiadoes y artisas 11983. GG.
- PORTER, TOM. Manual de tecnicas graficas para arquitectos, disefiadoes y artisas 2. 1985 GG.
- PORTER, TOM. Manual de tecnicas graficas para arquitectos, disefadoes y artisas 3. 1989 GG.
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- FIORAVANTI, GIORGIO. Disefio y reproduccion. 1988 GG.
- GATTER, MARK. Listo para la imprenta. 2005 Index Book.

ENLACES (paginas web, bases de datos, documentacion hemerotecas, etc.)

https://www.youtube.com/watch?v=_xbTetbobwY
https://www.youtube.com/watch?v=VOvo9ghFh8c
https://laprestampa.com/

http://blog.taskbcn.com/tramado-imagen-digital/
https://www.laimprentacg.com/como-imprimir-libros-tecnicas-de-imposicion-
y-plegado/

Jesus Rodriguez Céspedes
PRODUCCION E IMPRESION o



	PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
	2. Objetivos Pedagógicos.
	3. Contenidos.
	4. Planificación y temporización.
	5. Metodología didáctica.
	6. Evaluación.
	9. Bibliografía

	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco
	Página en blanco



